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+ Bewahren Sie die Anleitung nach der Lektiire an einem sicheren Ort auf.

- Jegliche Form der nicht schriftlich genehmigten Vervielfiltigung, Zitierung oder Ubersetzung dieser Bedienungsan-
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+ Der Inhalt dieser Bedienungsanleitung sowie die technischen Daten des Gerits konnen jederzeit ohne Vorankiindi-
gung gedndert werden.

+ Roland DG Corp. haftet nicht fiir Verluste oder Schiden, die sich auf der Verwendung dieses Produkts ergeben,
ganz gleich, ob diese vom Gerit selbst oder den Bedienhinweisen herbeigefithrt wurden oder nicht. Selbst bei
Verdienstausfillen und direkten oder indirekten Schiden, die u.a. auf die technischen Merkmale oder die Leistung
dieses Produkts bzw. die Verwendung der mit diesem Gerit gefertigten Objekte zuriickzufiihren sind, kann Roland
DG nicht haftbar gemacht werden.

+ Roland DG Corp. haftet weder fiir direkte, noch indirekte Schiden bzw. Verdienstausfall, die/der sich aus der Ve-
rwendung der mit diesem Gerit gefertigten Objekte ergeben konnten.
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VorsichtsmafBhahmen

Eine unsachgemifie Bedienung bzw. ein fehlerhafter Betrieb dieses Gerits kann zu Verletzungen und Sachschdden
fithren. Beachten Sie folgende Punkte, um Verletzungen und Schidden zu vermeiden.

Uber die ACHTUNG- und VORSICHT-Meldungen

A VORSICHT

Diese Meldung weist Sie auf ein (wenn auch geringes) Risiko hin, das Ihr Leben bedrohen oder
zu schweren Verletzungen flhren kénnte, wenn Sie die betreffenden Hinweise missachten.

Diese Meldung weist Sie auf Verletzungsgefahr bzw. die Mdglichkeit hin, dass das Gerat bei
unsachgemaBer Behandlung beschadigt werden kénnte.

Andere Symbole

g Ein Dreieck weist Sie auf wichtige Hinweise bzw. Warnungen hin. Die genaue Bedeutung des Symbols richtet sich nach dem

Zeichen innerhalb des Dreiecks. So bedeutet das hier gezeigte Symbol z.B., dass die Gefahr eines Stromschlags besteht.

® Ein durchgestrichener Kreis weist Sie auf Dinge hin, die Sie niemals selbst ausfiihren dirfen (die verboten sind). Was genau

Sie unterlassen sollen, wird mit dem Symbol innerhalb des Kreises angegeben. So bedeutet das links gezeigte Symbol, dass
Sie das Gerat niemals 6ffnen bzw. modifizieren durfen.

% Ein schwarzer Kreis bezeichnet Dinge, die Sie unbedingt ausfiihren mussen. Auch hier gilt, dass die Handlung mit einem

Symbol angegeben wird. Nebenstehendes Symbol bedeutet beispielsweise, dass Sie den Netzanschluss |6sen missen.

| A ACHTUNG |

+ Lassen Sie niemals Kinder in die Nihe des Gerits.

Das Gerit enthilt Bedienelemente und Bauteile, die fiir ®
Kinder eine ernsthafte Unfallgefahr darstellen und zu
Verletzungen, Erblindung oder Erstickung fithren kénnen.

Offnen Sie niemals das Gehiuse. Versuchen Sie nie-
mals, das Gerit selbst zu reparieren oder zu modifizie- @
ren.

Sonst kénnten Sie nimlich einen Stromschlag erleiden bzw. einen
Brand verursachen. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten einer
anerkannten Kundendienststelle.

A\ VORSICHT |

Stellen Sie das Gerit auf eine ebene und stabile Oberfli-
che. o
Sonst konnte es namlich umkippen, was zu Verletzungen

fiihren kann.

Befolgen Sie alle in dieser Anleitung beschriebenen
Arbeitsschritte.

Personen, die mit der Bedienung dieses Gerits nicht ver-
traut sind, diirfen es unter keinen Umstinden verwenden.
Eine falsche Handhabung kann zu Verletzungen fiithren.

A\ ACHTUNG |

Kurzschluss-, Stromschlag- und Feuergefahr
*Verbinden Sie das Gerit nur mit einer Steckdose, wel-
che die auf dem Typenschild erwihnten Anforderun- ®
gen erfiillt.
Eine falsche Netzspannung bzw. eine ungeniigende
Strommenge konnen einen Brand oder einen Stroms-
chlag verursachen.

Verwenden Sie ausschliefflich das beiliegende Netzteil.
Sonst besteht ndmlich Brand- oder Stromschlaggefahr. ®

Verwenden Sie das Geriit nie im Freien bzw. an extrem
feuchten Orten. Auflerdem darf es niemals Regen,
einem Wasserstrahl usw. ausgesetzt werden. Beriihren
Sie das Gerit nie mit feuchten Hinden.

Sonst kénnten Sie ndmlich einen Stromschlag erleiden.

Verhindern Sie, dass Gegenstinde wie Nadeln,
Miinzen, Streichhdlzer usw. ins Geriteinnere gelangen. ®
Auflerdem diirfen keine Fliissigkeiten ins Geriteinnere

tropfen.

Miinzen, Streichholzer, Getrinke usw., die iiber die
Liiftungsschlitze ins Geriteinnere gelangen, kdnnen

einen Brand oder einen Kurzschluss verursachen. Losen Sie dann
sofort den Netzanschluss und wenden Sie sich an eine anerkannte
Roland DG Corp.-Kundendienststelle.

Stellen Sie niemals brennbare Gegenstinde in die Néihe

des Gerits. Verwenden Sie niemals feuergefihrliche

Sprays in der Nihe des Gerits. Betreiben Sie das Gerit

nie an Orten, wo sich Gase ansammeln konnen.

Sonst besteht Brand- oder sogar Explosionsgefahr.

Behandeln Sie das Netzkabel und die verwendete Stec-

kdose mit der gebiihrenden Umsicht. Wenn eines von o
beiden beschidigt ist, miissen Sie sofort den Netzans-

chluss losen.

Sonst kénnten Sie ndmlich einen Stromschlag erleiden bzw. einen
Brand verursachen.

Verbinden Sie das Gerit nur mit einem Verlingerungs-

kabel, das die auf dem Typenschild erwidhnten Anforde- o
rungen erfiillt.

Auflerdem diirfen Sie dort keine anderen Geriite mit

hohem Stromverbrauch anschlielen, weil sonst Brandge-

fahr besteht.




MPX-80 - Wichtige Betriebshinweise

+ Wenn Sie das Geriit lingere Zeit nicht verwenden + Erwirmen Sie es nie.
mochten, sollten Sie den Netzanschluss 16sen. « Ziehen Sie niemals mit Gewalt am Kabel.
So vermeiden Sie Schiden und Unfille, wenn ein Leck
auftritt bzw. wenn sich das Gerit plotzlich in Bewegung
setzt.

+ Staub kann einen Brand verursachen.

+ Rollen bzw. binden Sie das Netzkabel niemals zusammen.

« Stellen Sie das Gerit immer so auf, dass Sie das Netzka- | |
bel bei Bedarf sofort ziechen kénnen. A‘ ACHTUNG

Im Notfall miissen Sie ndmlich so schnell wie méglich
den Netzanschluss 16sen. Stellen Sie das Gerit immer in
die unmittelbare Nihe der verwendeten Steckdose. Las-
sen Sie aber so viel Freiraum, dass das Netzkabel im Not-

Das Gebiet um den Kopf herum wird heiB
+ Beriihren Sie den Kopf niemals unmittelbar nach Aus-
fiihren eines Auftrags. ®
Das kann zu Brandverletzungen fiihren.
Warnhinweise
+ Gefihrliche Bereiche des Gerits sind mit Warnhinweisen gekenn-

fall sofort gelost werden kann.

* Wenn Sie etwas Abnormales (Rauch, Funken, Brandge-
ruch, starken Lirm usw.) an Ihrem Gerit bemerken, o

miissen Sie sofort den Netzanschluss l6sen. Verwenden zeichnet. Die Hinweise haben folgende Bedeutung. Befolgen Sie
Sie niemals sichtlich oder nachweislich beschidigte die erwihnten Hinweise.

Kabel usw. Entfernen Sie diese Schilder unter keinen Umstinden und sorgen
Sonst kénnten Sie ndmlich einen Stromschlag oder Verletzung Sie dafiir, dass sie jederzeit lesbar sind.

erleiden bzw. einen Brand verursachen. Wenden Sie sich sofort an
Thren Roland DG-Hindler oder eine anerkannte Kundendiensts-
telle.

')

Vorsicht: Hohe
Temperatur

Niemals unmittelbar
nach Ausfiihren eines
Auftrags bertihren.

/A\ VORSICHT

Wichtige Hinweise zum Netzkabel, dem Stecker und der
Steckdose

+ Stellen Sie niemals Gegenstinde auf das Kabel und verhindern Sie,
dass es beschidigt wird.

+ Vermeiden Sie jeglichen Kontakt mit Feuchtigkeit.

+ Uben Sie beim Aufwickeln und Verlegen des Kabels niemals
Gewalt aus.

Wichtige Betriebshinweise

Dies ist ein Prazisionsgerit. Um einen ordnungsgemaflen Betrieb zu gewihrleisten, miissen Sie folgende Punkte be-
achten, um einen Leistungsabfall, Fehlfunktionen und/oder schwere Schiden am Gerit zu vermeiden.

Dies ist ein Prazisionsgerat.
+ Gehen Sie umsichtig damit um und sorgen Sie dafiir, dass es niemals starken Erschiitterungen ausgesetzt wird.
+ Verwenden Sie ausschliellich Material, das die erwidhnten Anforderungen erfiillt.

Stellen Sie das Gerét an einem geeigneten Ort auf.

+ Betreiben Sie das Gerit nur an Orten, wo sich die Temperatur und Luftfeuchtigkeit im vorgeschriebenen Bereich
befinden.

+ Stellen Sie das Geridt an einem erschiitterungsfreien und stabilen Ort auf, wo eine problemlose Bedienung gewahr-
leistet ist.

Transport des Gerdts

+ Zum Transport muss das Gerit mit beiden Hinden an der Unterseite gehalten werden. Halten Sie das Gerit nie an
anderen Stellen fest, weil Sie es sonst beschidigen konnen.

+ Vor dem Transport des Gerits miissen Sie die Halterungen installieren. Die Halterungen verhindern namlich inter-
ne Schiden.

Drucken
+ Verhindern Sie, dass das Gerit nahe am Materialrand oder in unmittelbarer Ndhe einer Aussparung gravieren muss.
+ Das schlussendliche Ergebnis richtet sich stark nach den iibertragenen Daten, dem verwendeten Material und den
gewihlten Einstellungen. Daher empfehlen wir, vor Starten wichtiger Auftrage zunichst einen Test durchzuftihren.
+ Starten Sie einen Auftrag erst, nachdem Sie Material installiert haben, um weder den Stift, noch den Kopf zu bes-
chadigen.
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Uber die beiliegende Dokumentation

Beiliegende Dokumentation
Zum Lieferumfang des Gerits gehoren folgende Anleitungen:
MPX-80 Bedienungsanleitung (dieses Dokument)
Enthalt alle wichtigen Sicherheitshinweise sowie Anweisungen fiir die Aufstellung und Verwendung des Gerits.
Auflerdem wird erklirt, wie man das beiliegende Programm verwendet und welche Schritte zum Ausftihren eines
Druckauftrags erforderlich sind. Lesen Sie sich dieses Dokument zuerst durch.
Anleitung fiir die beiliegende Software
Hier erfahren Sie, wie man das beiliegende Programm installiert und was man beachten muss.
Lesen Sie es sich vor Anschlieflen des Gerits an den Computer durch.
Online-Hilfe fiir den Windows-Treiber
Online-Hilfe fiir ‘Roland METAZAStudio’
Online-Hilfe fiir ‘Roland SFEdit2’
Diese Informationen konnen Sie sich auf dem Computerbildschirm durchlesen. Sie werden gemeinsam mit dem
zugehorigen Programm installiert. Sie enthalten eine detaillierte Beschreibung aller Programmfunktionen. Wie
man die Online-Hilfe verwendet, erfahren Sie im Dokument “Roland Software Package Software Guide”.




MPX-80 - Erste Schritte

1. Erste Schritte

Uber dieses Gerat
Dieses Gerit ist ein Metalldrucker. Mit einem Gravierstift, der im Kopf installiert ist, tibertragt es ein zuvor erstelltes

Bild auf die Oberfliche des eingelegten Werkstiicks.

1-1 Beschreibung der Bedienelemente
Gerat

Kopfeinheit

Bewegt sich auf und ab und sorgt so da-
fur, dass sich der Kopf (der die Gravier-
stifte enthalt), so nahe wie moglich am
Material befindet.

Kopf

Handschraube

Halt die Kopfeinheit und bestimmt
die Kopfhthe, wenn ohne
Kopfkappe gedruckt wird.

Burste

Arbeitstisch

Netz-/Transporttaste

Driicken, um das Gerat einzuschalten. Die Diode leuchtet dann. Wenn
Sie sie driicken, wéhrend das Gerét eingeschaltet ist, wird der Arbeits-
tisch eingefahren und der Kopf bewegt sich zur Mitte des Arbeitstischs.
Driicken Sie sie ein zweites Mal, damit sich der Wagen zur linken Seite
bewegt und der Kopf zur Geratevorderseite ausgefahren wird.

Um das Gerat auszuschalten, miissen Sie die Taste mindestens eine
Sekunde lang gedrickt halten.

7
o NIV )

@
Netzanschluss USB-Anschluss
Kopf
) (==
‘ i Gravierstifte
&) Der Kopf enthélt neun Gravier-
|p stifte, von denen jeweils einer
verwendet wird.
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Materialhalterung
Haftfolie

Diese Folie verhindert, dass das Material bei Ausfithren eines Auftrags
verrutscht. Mithin brauchen Sie fiir die Arretierung des Werkstiicks
keinen Klebestreifen usw.

Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf S. 16.

Zentrierende Schraubklemme

Mit dieser Plastikklemme kann das Material arretiert werden. Verwen-
den Sie sie zum Festklemmen von Material mit unebener Riickseite, die
von der Haftfolie nur ungeniigend gehalten wird. Wenn Sie die Klem-
me zum Arretieren des Werkstiicks verwenden, steht die horizontale
Mitte automatisch fest.

Siehe “Einlegen von Material mit der Schraubklemme” auf S. 19.

1-2 Kontrolle des Lieferumfangs

Zum Lieferumfang dieses Gerits gehoren folgende Dinge. Kontrollieren Sie nach dem Auspacken zuerst, ob Sie alles
bekommen haben:

Netzteil Netzkabel Kopfkappen
(eine ist bei der Auslieferung bereits
installiert)

Zentrierende Schraubklemme Haftfolie Material fur Testzwecke
(ist bei der Auslieferung bereits
installiert)

USB-Kabel CD-ROM mit Roland-Software Bedienungsanleitung
(dieses Dokument)

Software-Anleitung




MPX-80 - Vorbereitungen fiir einen Auftrag

2. Vorbereitungen fiir einen Auftrag

2-1 Aufstellung des Gerats
Wahl des Aufstellungsorts

Stellen Sie das Gerit an einem erschiitterungsfreien
und stabilen Ort auf, wo eine problemlose Bedie-
nung gewihrleistet ist. Andernfalls kann es zu Un-
fallen, Funktionsstorungen bzw. schweren Schiden
am Gerit kommen.

VORSICHT

Stellen Sie das Gerit auf eine ebene und stabile Ober-
fliche.

Wenn Sie das Gerit an einem ungeeigneten Ort aufs-
tellen, kann es zu schweren Unfillen kommen, weil
es fallen konnte.

« Stellen Sie das Gerit niemals an einen Ort, der star-
ken Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsschwankun-
gen ausgesetzt ist.

+ Vermeiden Sie Aufstellungsorte, die Ers-
chiitterungen oder Vibrationen ausgesetzt sind.

+ Stellen Sie das Geridt niemals auf geneigte, unebene
und/oder unstabile Oberflichen.

+ Verwenden Sie das Gerit niemals an staubigen oder
schmutzigen Orten bzw. im Freien.

Stellen Sie das Gerit niemals in die Sonne oder in die
unmittelbare Nihe einer Klimaanlage bzw. Heizung.
Vermeiden Sie Aufstellungsorte, die starken elektris-
chen, magnetischen oder elektromagnetischen Fel-
dern ausgesetzt sind.

Auspacken

Bei der Auslieferung enthilt dieses Geridt mehrere
Transporthalterungen. Diese miissen nach der Aufs-
tellung des Gerits entfernt werden.

+ Entfernen Sie alle Transporthalterungen. Sonst kann
es bei der Inbetriebnahme zu Fehlfunktionen oder
sogar schweren Schiden kommen.

+ Voreinem erneuten Transport des Gerits miissen die
Halterungen wieder angebracht werden. Bewahren
Sie sie daher an einem sicheren Ort auf.
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Arbeitsweise

(1 Offnen Sie die Haube.
Losen Sie die Handschraube.

Handschraube

(2 Losen Sie die Befestigungsschraube und bringen Sie
sie an der markierten Stelle an.

Befestigungsschraube

Hier anbringen.

(3 Entfernen Sie Halterung “A”.

(@) Halten Sie die Kopfeinheit an der gezeigten Stelle
fest, wihrend Sie sie anheben und Halterung “B” en-
tnehmen.

Halterung “B”

Hier festhalten und
anheben.
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2-2 AnschlieBen der Kabel
| A\ ACHTUNG |

« Schlieflen Sie das Netzteil nur an eine Steckdose an,
die den auf dem Typenschild erwihnten Anforde-
rungen entspricht. Sonst besteht nimlich Brand-
oder Stromschlaggefahr.

+ Verwenden Sie ausschliefilich das beiliegende Netz-
teil und Netzkabel. Sonst besteht namlich Brand-
oder Stromschlaggefahr.

Netzkabel

Netzteil

+ Behandeln Sie das Netzkabel und die verwendete
Steckdose mit der gebiihrenden Umsicht. Wenn ei-
nes von beiden beschadigt ist, miissen Sie sofort den
Netzanschluss losen.

Sonst konnten Sie namlich einen Stromschlag erlei-
den bzw. einen Brand verursachen.

+ Verbinden Sie das Gerit nur mit einem Verldnge-
rungskabel, das die auf dem Typenschild erwidhnten
Anforderungen erfiillt.

Auflerdem diirfen Sie dort keine anderen Gerite mit
hohem Stromverbrauch anschliefRen, weil sonst
Brandgefahr besteht.

Gerat

USB-Kabel

prechend her.

+ Schlie8en Sie nur jeweils ein Gerit an den Computer
an.

+ Verwenden Sie nur das beiliegende USB-Kabel.

+ Es darf kein USB-Hub verwendet werden.

2-3 Installieren der Programme
Installieren und Einrichten der Software

Als nichstes miissen Sie folgende Programme sowie
weitere Software installieren (diese befinden sich auf
der “Roland Software Package”-CD-ROM).

» Windows-Treiber (fiir METAZA)

+ Roland METAZAStudio

+ Roland SFEdit2

+ MPX-80 Head Manager

Weitere Hinweise beziiglich der Installation und Ve-
rwendung der Software finden Sie im Dokument
“Roland Software Package Software Guide”.

Nach der Installation des Programms “METAZAS-
tudio” miissen Sie die richtigen Druckeinstellungen
wihlen. Alles Weitere hierzu finden Sie unter “Ein-
richten von METAZAStudio”.

Schlie3en Sie das USB-Kabel NOCH NICHT an.
Stellen Sie die Anschlisse den Anweisungen im “Roland Software Package Software Guide” ents-

Siehe “Uber die beiliegende Dokumentation” auf S. 5

Siehe “Uber die beiliegende Dokumentation” auf
S.5

2-4 Einrichten von METAZAStudio

Einstellungen fiir das Gerat
Nach der Installation und Einrichtung von META-
ZAStudio miissen Sie die Parameter fiir das Gerit
einstellen. Diese Einstellungen miissen vor der Uber-
tragung der ersten Daten vorgenommen werden.
Arbeitsweise

(D Klicken Sie auf [Start] und [Alle Programme] (oder
[Programm]).
Klicken Sie auf [Roland METAZAStudio] und ans-
chlieflend auf [METAZAStudio].

MP¥-80 Head Manager

B Roland METAZAStUdio .
Roland SFEdit2 »

B METAZAStudio Help

10
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(@ Klicken Sie im [File]-Menii auf [Set up the printer].

m Untitled - METAZAStudio
Edit Obijec
Mew, .. Chrl+M
Select Material, ..

Qpen. .. ChrHO
Save Chrl+5
Save As...

Views  Format

Import, ..
Expart k
Scanner 4

Prink. ..
Prink Presview. ..

Set up the printer. ..

Preferences. ..

(3 Es erscheint das “Print Setup”-Dialogfenster.

Print Setup

Frinter
2\

Mame: Fioland MF-80 ( w |) [ Froperties... ]
) =

Status: Fieady

Type: Fioland MF:-80

Wwhere:  USBOOT

Comment:

Faper Orientation

Sige: Uszer Size w | @ Paortrait

Source; O Landscape

Cancel

(@ Klicken Sie auf den angezeigten Pfeil und wihlen Sie
[Roland MPX-80].

(® Klicken Sie auf [OK].

11
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3. Starten eines Druckauftrags

3-1 Ein- und Ausschalten
Einschalten

Driicken Sie die Netz-/Transporttaste.
Die Diode der Netz-/Transporttaste leuchtet und der Kopf sowie der Arbeitstisch bewegen sich.

Netz-/Transporttaste

+ Kopf: Fihrt in die hochste Position und anschliefend zum linken Rand.
+  Arbeitstisch: Fahrt zuerst zur Geritertickseite und dann zum vorderen Rand.
+ Diese automatischen Arbeitsschritte nennt man die “Initialisierung”.

Ausschalten des Gerats
Halten Sie die Netz-/Transporttaste mindestens 1 Sekunde gedriickt.
Die Diode erlischt und das Gerit schaltet sich aus.

3-2 Starten von ‘'METAZAStudio’

Klicken Sie auf [Start] und [Alle Programme] (oder [Programm]).
Klicken Sie auf [Roland METAZAStudio] und anschlieflend auf [METAZAStudio].

MP¥-80 Head Manager

@ Roland
Roland SFEdit2 B METAZAStudio Help

Sobald die BegriiBungsanzeige verschwindet, ist “METAZAStudio” einsatzbereit.
Auf der nichsten Seite werden die wichtigsten Funktionen dieses Fensters beschrieben.

12
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Bezeichnung und Vorstellung der ‘'METAZAStudio’-Funktionen

Meniuleiste
Hier haben Sie Zugriff auf die Befehle von “METAZAStudio”.
Siehe “Commands” in der Online-Hilfe von “METAZAStudio”.

Werkzeugleiste

In der Werkzeugleiste finden Sie Buttons zum Ausfihren von
METAZAStudio-Befehlen wie [Material] und [Open].

Siehe “Commands” > “Toolbar Buttons” in der Online-Hilfe
von “METAZAStudio”.

Arbeitstisch

Vertritt die Oberflache des Arbeitstischs. Die angezeigten
Rastermarkierungen entsprechen jenen auf dem Arbeits-
tisch.

Nutzflache

Innerhalb dieses Gebiets kdnnen Objekte gedruckt werden.
Die Objektabmessungen richten sich nach den im Windows-
Treiber gewahlten Einstellungen.

Siehe “Treibereinstellungen” auf S. 35.

Mittellinie

Diese Linie zeigt die vertikale Mitte an.

RIFO0OO0> | Lo HA>

Raster

Dieses Raster wird nur innerhalb der Nutzflache angezeigt.
Es soll lhnen beim Anordnen des Bild- und Textmaterials
helfen.

Rand

Innerhalb dieses Gebiets kann nicht gedruckt werden — es
vertritt den Werkstuckrand. Laut Vorgabe ist der Rand 1mm
breit. Sie kénnen die Randbreite aber andern, indem Sie im
“File"-Men( “Preferences” wahlen.

Corsor 0,752, 0355 mch Einstellbereich: 0~50mm

Siehe “Schritt 1: Festlegen der GroR3e” auf S. 20, “Schritt 1:
Festlegen des Druckgebiets” auf S. 31.

M_ittellir)it_a o ) DarstellungsgroRRe
Diese Linie zeigt die hori- Hier wird angezeigt, wie stark die Bildschirmdarstellungen vergroRert/ve-
zontale Mitte an. rkleinert wird. Um die Darstellungsgréf3e zu andern, missen Sie mit der
rechten Maustaste auf diesen Eintrag klicken und den gewiinschten Wert
wahlen.
Aktuelle Cursor-Position Rasteraufldsung
Zeigt an, wo sich der _Cursor momentan befln_- Hier wird der Abstand zwischen den einzelnen Rasterlinien angezeigt. Klicken Sie mit
det. Die der Fenstermitte entsprechende Posi- der rechten Maustaste auf diesen Eintrag, um eine andere Unterteilung wéhlen zu
tion (wo die beiden Mittellinien einander sch- Kénnen.

neiden), wird mit “0, 0" angegeben.

Statusleiste
Hier werden die aktuelle Cursor-Position sowie Angaben zum gewahlten Objekt, der Rasterdarstellung und der Darstellungsgréf3e angezeigt.

Wenn sich der Mauszeiger tiber einem Schaltfeld der Werkzeugleiste befindet, erscheint links daneben eine biindige Beschreibung der Funktion bzw.
des Befehls.

Anmerkung: Infos Uber das Objekt
‘ - Diese erscheinen erst, wenn Sie ein auf dem Bildschirm angezeigtes Objekt (Bild, Text, geometrische
senter 3.6, 2.1mm 2izei 2.4, 2.3 I Form) anklicken. Die Mitte und die Abmessungen des gewahlten Objekts werden folgendermaRRen

angezeigt.
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3-3 Vorbereitungen fiir einen Auftrag

Uber die Arbeitsfléche
Dieses Geriit bietet folgende Arbeitsfldche.

Erweitertes Druckgebiet

(80 x 80 mm)

Anmerkung: Bei bestimmten Materialtypen und Ob-
jektmerkmalen kann im erweiterten Druckgebiet keine
gleichméaRige Qualitat garantiert werden.

Mittel- Druckbereich
Oberansicht des linie (50 x 50 mm)
Arbeitstischs |

/|

L
‘

Mittel- == 50 mm 80 mm
linie J

«—— 50 mm —»‘

80 mm

Kopfkappen Wenn das Material von der Kopfkappe beschadigt wird
Im Prinzip sollten Sie jederzeit eine Kopfkappe ve- Bei besonders kratzempfindlichen Materialtypen
rwenden. Die Kopfkappe sorgt ndamlich daftir, dass wird von der Verwendung einer Kopfkappe abgera-
das Gerit die Werkstiickhohe ermitteln kann. Sie ten. Verfahren Sie dann folgendermaflen: Stellen Sie
braucht dann also nicht mehr von Hand eingestellt mit Hilfe einer Kappe die richtige Kopfhohe ein, ar-
zuwerden. Zusitzlich hilft die Kopfkappe dem Gerit retieren Sie den Kopf in dieser Position und entneh-
beim Erkennen von Hohenunterschieden, so dass men Sie die Kappe vor Starten des Druckauftrags.
auch zylindrische Werkstiicke verwendet werden Siehe “Einlegen von Material (mit
konnen. (Die Hohenunterschiede miissen sich je- der Haftfolie)” aufS. 16, “Einlegen
doch in einem bestimmten Rahmen bewegen.) So- von Material (mit der
lange es das Werkstiick und der Auftrag zulassen, Schraubklemme)” auf S. 18.
sollten Sie immer eine Kopfkappe verwenden.
Siehe “Materialbedingungen fiir runde Oberfliachen”
auf S. 15, “Auswechseln der Kopfkappe” auf S. 38. Kopfkappe

Vorbereiten des Werkstiicks

Das verwendete Material muss alle nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erfiillen.
Verwenden Sie niemals breiteres oder diinneres Material, weil es sich sonst eventuell verformt und den Kopf oder
den Gravierstift beschadigt.

Starke Bei Verwendung der Haftfolie 0,3 ~40 mm
Bei Verwendung der 0,3~20 mm

Schraubklemme

Abmes- Bei Verwendung der Haftfolie Lange (oder Breite): Max. 90mm

sungen

g Bei Verwendung der Breite: Maximal 60mm (das richtet sich nach der Orientierung der Schraubklemme)
Schraubklemme Lénge: 100mm oder weniger. Siehe “Einlegen von Material (mit der Schraubklemme)”
aufS. 18.

14



Bedienungsanleitung Kontrolle des Lieferumfangs

Das Material muss so steif sein, dass es sich beim Gravieren weder verzieht, noch wellig wird. In der nachfolgenden
Tabelle finden Sie hierzu brauchbare Richtwerte fiir verschiedene Materialstarken.

Material Starke Nutzflache (Richtwerte)
2,0mm Lange (oder Breite): Max. 60mm
1,5mm Lénge (oder Breite): Max. 40mm

Aluminium 1,0mm Léange (oder Breite): Max. 30mm
0,5mm Lange (oder Breite): Max. 20mm
0,3mm Lénge (oder Breite): Max. 20mm
2,0mm Lénge (oder Breite): Max. 60mm

Messing oder Kuo- 1,5mm Lange (oder Breite): Max. 40mm
gfer P 1,0mm Lange (oder Breite): Max. 30mm
0,5mm Lénge (oder Breite): Max. 15mm

0,3mm Lange (oder Breite): Max. 15mm

2,0mm Lange (oder Breite): Max. 60mm

Edelstahl 1,0mm Lénge (oder Breite): Max. 40mm

Hirte der Druckoberfliache: Harte nach Vickers (HV): 200 oder weniger.

Achtung: Material, das beim Gravieren springt oder splittert (Glas, Stein, Edelsteine, Geschirr und Porzellan), kann
selbst dann nicht verwendet werden, wenn seine Hirte dem Richtwert entspricht. Wenn Sie das trotzdem versu-
chen, kénnten Sie das Gerit beschadigen.

Querschnitt des bedruckbaren Materials

Bei Verwendung der Haftfolie Bei Verwendung einer Haftfolie. Ohne Kopfkappe
oder einer Schraubklemme.

Der Materialrand darf nicht zu Die Unterseite muss flach und véllig eben sein. Die Druckoberflache muss véllig
hoch sein eben sein.
FALSCH FALSCH FALSCH FALSCH

! ! ; ; 3 :

Der Rand des Materials steht Die Ruckseite ist kugelférmig. Die Ruckseite ist wellig. Die Druckseite ist nicht eben.
Uber.

Materialbedingungen fiir runde Oberflachen

Die nachstehende Tabelle und Grafik beschreiben das Gebiet, das im Prinzip bedruckt werden kann sowie die Rei-
chweite der Gravierstifte. Ausschlaggebend hierfiir ist der Zylinderdurchmesser. Bedenken Sie jedoch, dass es sich
hierbei um geschitzte Werte handelt.

Es muss eine Kopfkappe verwendet werden.

Das Werkstiick muss kreisformig sein.

Zum Bedrucken kugelférmiger Oberflichen miissen Sie sich fiir die Materialwahl an diesen Bedingungen orientie-
ren.

Durchmesser Vermutlich verfiigbares Druckgebiet (A) GEb.iEt’ in der.n d.ie Gravier-
stifte funktionieren (B)
10mm 2mm 2,8mm
20mm 2,8mm 4.0mm
30mm 3,4mm 4,8mm
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A Vermutlich mégliche Drucktiefe

2 04 mm

Q2mm
1

Gebiet, in dem die Gravierstifte funktionieren

N

Vorbereiten des Bilds

Laden Sie das Bild (ein Foto oder eine Grafik), das

Sie gravieren mochten.

Von “METAZAStudio” unterstiitzte Datenformate:

* JPEG-Dateien

+ BMP-Dateien (Bitmap)

+ AI- und EPS-Dateien, die mit Illustrator 7 oder 8 ers-
tellt wurden

+ Mit Core]DRAW 7 oder 8 exportierte AI- oder EPS-
Dateien

Anmerkung: Fiir Illustrator- und CorelDRAW-Dateien

gelten mehrere Einschrinkungen. Siehe hierzu die Online-

Hilfe von “METAZAStudio”.

Siehe “Hints and Tips” > “Reusing Existing Data” in

der Online-Hilfe von “METAZAStudio”.

3-4 Einlegen von Material (mit
der Haftfolie)

Einlegen von Material mit der Haftfolie

(D Installieren Sie eine Kopfkappe.
Die Kappe muss auf der Spitze des Kopfes ange-
bracht werden. Installieren Sie die Kappe so, dass
ihre Lasche in der Kopfoffnung festklickt.
Siehe “Kopfkappen” auf S. 14.

Kopfkappe

Kopfkappe

Anmerkung: Bedenken Sie, dass die Druckqualitét von Fotos bei Verwendung kugelférmiger
Werkstiicke nicht garantiert werden kann.

(2 Losen Sie die Handschraube.

~

-

(3 Bringen Sie die Haftfolie auf dem Arbeitstisch an und
legen Sie das Werkstiick auf die Folie.

(@ Driicken Sie das Material behutsam auf die Haftfolie,
um es zu arretieren.

Haftfolie

Anbringen der Haftfolie
+ Legen Sie die Folie gerade auf den Tisch (achten Sie
auf die Markierungen).

+ Legen Sie sie in den Rahmen des Tischs.
« Es diirfen sich keine Luftblasen zwischen der Tischo-
ber- und der Folienunterseite bilden.
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Einlegen des Materials
Legen Sie das Material immer so gut es geht in die
Mitte (siehe das Raster auf dem Arbeitstisch).

+— Arbeitstisch
Mittellinie
L1\
~ Materialmitte
/ ial
Haftfolie Material
Mittellinie

Wenn Sie zum Drucken eine Kopfkappe verwenden,
ist das Gerit jetzt bereit fiir den ersten Auftrag.

Wenn Sie keine Kopfkappe installiert haben, miissen
Sie noch folgende Einstellungen vornehmen.

Die nachfolgenden Arbeitsschritte sind nur notwen-
dig, wenn Sie keine Kopfkappe verwenden.

(® Driicken Sie die Netz-/Transporttaste.

Der Arbeitstisch und der Kopf bewegen sich jetzt zu
einer Position, an der die Spitze der Kappe die Mate-
rialoberfliche beriihrt.

(® Drehen Sie die Handschraube fest, um den Kopf in
dieser Hohe zu arretieren.

(@) Heben Sie die Handschraube behutsam an, bis sie die
Kopfeinheit beriihrt und drehen Sie sie fest.

4 N

1y
%

Kopfeinheit

Handschraube

Driicken Sie die Netz-/

(9 Warten Sie, bis der Kopf

Transporttaste.

wieder anhilt und entfer-
nen Sie dann die Kappe.

Handhabung der Haftfolie

Spéne oder Staub auf der Haftfolie konnen die Haf-
tung des Materials beeintrichtigen, so dass es beim
Gravieren verrutscht. Wenn Sie eine nachlassende
Haftwirkung feststellen, sollten Sie die Folie mit Was-
ser reinigen.
Siehe “Reinigen der Haftfolie” auf S. 38

+ Reiben Sie niemals mit starkem Druck iiber die Haft-
folie. Damit konnen Sie sie namlich beschadigen und
die Haftwirkung beeintrachtigen.
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3-5 Einlegen von Material (mit der Schraubklemme)

+ Zum Arretieren von etwas “schwierigeren” Werkstiicken sollten Sie die Schraubklemme verwenden. Wenn Sie die
Klemme verwenden, steht die horizontale Mitte automatisch fest. Die vertikale Zentrierung muss hingegen anhand
der Klemmeneinstellung festgelegt werden.

Bei Bedarf konnen Sie die Orientierung der Schraubklemme aber auch dndern. Ausschlaggebend hierfiir sind vor-
rangig die Abmessungen und die Form des Materials.
Siehe “Vorbereiten des Werkstiicks” auf S. 14

Schraubklemme
Bei Bedarf konnen Sie die Vorder- und Riickseite
auch umkehren.

Diese Einstellung eignet sich fur rechteckige Plaketten. Diese Einstellung eignet sich fur zylindrische
Werkstiicke.

Entsprechungen der Schraubklemmenskala und jener des Arbeitstischs

TAMEIT @
\
A

B =
EENE A

A

(1 Schritt= 5mm) Arbeitstisch
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Einlegen von Material mit der Schraubklemme
(D Installieren Sie eine Kopfkappe.
(2) Die Kappe muss auf der Spitze des Kopfes angebracht
werden.
Installieren Sie die Kappe so, dass ihre Lasche in der
Kopfoffnung festklickt. Siehe “Kopfkappen” auf
S. 14.

Kopfkappe

Kopfkappe

(3 Losen Sie die Handschraube.

~

Hahdschraube

-

(@ Legen Sie das Werkstiick in die Schraubklemme.
Stellen Sie die Schrauben so ein, dass das Werkstiick
nicht in der Schraubklemme verrutschen kann.

(® Drehen Sie die Schrauben so stark an, dass das Werks-
tiick festsitzt.

Andererseits diirfen Sie sie nie so stark andrehen,
dass das Werkstiick beschadigt wird.

Siehe “Einlegen von Material (mit der Schraubklem-
me)” auf S. 18.

Befestigungs-
schraube

Festdrehen

Lésen
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(® Installieren Sie die Schraubklemme.
Schieben Sie die Laschen an der Unterseite der
Schraubklemme in die Aussparungen am Arbeits-
tisch.
(Entnehmen Sie vorher die Haftfolie.)

Zentrierende
Schraubklemme

Wenn Sie zum Drucken eine Kopfkappe verwenden,
ist das Gerit jetzt bereit fiir den ersten Auftrag.
Wenn Sie keine Kopfkappe installiert haben, miissen
Sie noch folgende Einstellungen vornehmen.

Die nachfolgenden Arbeitsschritte sind nur notwen-
dig, wenn Sie keine Kopfkappe verwenden.

(D Driicken Sie die Netz-/Transporttaste.
Der Arbeitstisch und der Kopf bewegen sich jetzt zu
einer Position, an der die Spitze der Kappe die Mate-
rialoberfliche beriihrt.

Drehen Sie die Handschraube fest, um den Kopf in
dieser Hohe zu arretieren.
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Heben Sie die Handschraube behutsam an, bis sie die
Kopfeinheit beriihrt und drehen Sie sie fest.

r a\

Handschraube

“ J

(© Driicken Sie die Netz-/
Transporttaste.

Warten Sie, bis der Kopf
wieder anhilt und entfer-
nen Sie dann die Kappe.

Kopfkappe

3-6 Vorbereitung eines Druckauf-
trags (auf ebenem Material)

Hier wird beschrieben, wie man die Daten fiir fol-
gendes Objekt vorbereitet und dann graviert.
Siehe “Vorbereiten des Werkstiicks” auf S. 14.

A

40mm

* Bedenken Sie, dass die Rand-
breite der Plakette eingehalten
werden muss.

&
Rl

25mm

Hinweise zum Vorbereiten von Daten fiir ein zylin-
drisches Werkstiick finden sie unter “Gravieren auf
kugelformige Oberflichen” auf S. 31.

Schritt 1: Festlegen der GroBe
Zunichst miissen Sie die Abmessungen des Werk-
stiicks eingeben. “METAZAStudio” bietet bereits
mehrere Voreinstellungen fiir hdufig verwendete
Objekte. Hier wollen wir die “Tag”-Einstellungen
verwenden, weil die Musterplakette die gleiche Form
und dieselben Abmessungen hat wie unser Werk-
stiick (25mm breit und 40mm hoch).
Sie konnen auch eigene Voreinstellungen anlegen
und sichern. Siehe “Registrieren eines neuen Werk-
stiicktyps” auf S. 34.

(@ Klicken Sie auf @.

IEl untitled - METAZAStudio

File Edit WYiew Format Object Help

B 5 i
New Materlal Open Save [rnpork Print  Prink Preview

k

| =

Es erscheint das “Material”-Fenster.
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(@ Klicken Sie auf das “Tag”-Symbol und schlieend auf
B.-.

Grow

Materal v

o | @ascl S

<
TIX0O00> &z

Editierfenster

Die gewdhlten Materialabmessungen erscheinen
jetzt im Editierfenster. Der angezeigt Materialumriss
wird automatisch als Druckgebiet definiert (das
kann man nicht dndern).

(3 Stellen Sie die Randbreite ein.
Klicken Sie auf [File] und anschlieend auf [Preferen-
ces|.

ﬁ Untitled - METAZAStudio
58 Edit Yiew Format Object Help

Mew... Chrl+m =
v Select Material..

Open... Chr+O

Save Chrl+5

Save As...

Irnpork. ..
Expork 3
Scanner 3

Print...
Print Previgw. ..

(| eme— )

Exit
o

Es erscheint das “Preferences”-Dialogfenster.

(@) Stellen Sie “Margin” auf “Imm”.
(“Imm” ist die Vorgabe.)

(® Klicken Sie auf [OK].
Preferences |Z|
General | Colos [ Bid | Curve |
Unit Wiew
) Millmeter Standard Toolbar Teat
Olrch Table Soale

Language

Englsh [United States) v

‘Bwvailable after restart

Margin

From edge

L

Text

Font

ABC

HjT| Teabentt ©Eawing

MmO Descender line
(-

Wichtig!

Bei ebenen Plaketten muss der Rand mindestens ein
Millimeter breit sein. Wenn die Gravierstifte
ndmlich auf den Rand schlagen, konnten sie das We-
rkstiick beschidigen.

Schritt 2: Importieren des Bilds

Sehen wir uns nun an, wie man ein Bild importiert.
Dieses muss man selbstverstindlich erst vorbereiten.
Siehe “Vorbereiten des Bilds” auf S. 16.

(@ Klicken Sie auf ™2,

IEl untitled - METAZAStudio

File Edit WYiew Format Object Help N
J O = 5\ 3 4
Mew IMaterial Open Save [rnpork Print  Prink Preview
L3
>~

Es erscheint das “Import”-Dialogfenster.

Import

METAZAStudin D

File name: |test |<L Open P
Files UfL'r'DEGPicture file [".bmp;".ipg]) v| [ Cancel ] )

(2 Geben Sie mit “Look in” an, wo sich die Datei
befindet.

(3 Wiihlen Sie fiir “Files of type” entweder “Picture file”
oder “Adobe Illustrator file”.

(9 Wihlen Sie die gewiinschte Datei.
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(® Klicken Sie auf [Open].

XI%0005 PaE~

Gl e e et 000w e 250 20w s I3

Die gewihlte Datei wird importiert und sofort inne-
rhalb des verfiigbaren Druckgebiets angezeigt.

Wichtig!

Bei Bedarf konnen Sie das Bild verschieben, ver-
grolern/verkleinern, drehen und/oder mit einem
Rahmen versehen.

Siehe “Tipps und Tricks fiir die Bildvorbereitung”
auf S. 25.

Wenn das Material Aussparungen aufweist, miissen Sie dafiir sorgen, dass sich das Bild nicht tiber den Aussparun-
gen befindet. Wenn das Bild eine solche Offnung namlich “bedeckt”, schligt der Gravierstift hinterher eventuell auf

deren Rand und beschidigt so das Material.

Siehe “Verschieben, Vergrofiern/Verkleinern und Neigen des Bilds” auf S. 25.

RICHTIG FALSCH

Das Druckgebiet

1T mm 1T mm befindet sich tber ei-

ner Aussparung.

Schritt 3: Speichern der Daten
Speichern Sie die Objektdaten.

(1 Klicken Sie auf| .

IEl untitled - METAZAStudio

File Edit WYiew Format Object Help

DDB‘(“@@:&

Mew IMaterial Open Save [rnpork Print  Prink Preview

N—

D
3

Es erscheint das “Save As”-Dialogfenster.

(2) Bestimmen Sie mit “Save in”, wo die Datei gespei-
chert werden soll.

(3 Geben Sie den Dateinamen ein.

7O 7O Y

NEZARN

Links und rechts Das Graviergebiet
wurde kein Rand reicht Gber den
gelassen. Materialrand hinaus.

(@ Klicken Sie auf [Save].

Save As

Save ([ £ METAZASIdD ) YO 2 E-

4

File nameQest ) | ( ﬁave)

Save as type: |MetazaStudio Document [*.mzz) v| [ Cancel ]
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3-7 Starten des Druckauftrags
Wichtig!
Starten Sie in folgenden Fillen niemals einen Druc-
kauftrag, um weder die Gravierstifte, noch den Kopf
zu beschidigen.
+ Wenn das Gerit kein Material enthalt
+ Wenn die Kopthohe nicht der Materialstirke ents-

prechend eingestellt wurde

Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf
S. 16 und “Einlegen von Material mit der
Schraubklemme” auf S. 19.

(D Schlieflen Sie die Haube.
(@ Klicken Sie auf =,

IEl untitled - METAZAStudio

File Edit WYiew Format Object Help

U ) 1= Ca £y
Mew IMaterial Open Save [rnpork Print  /Prink Preview
— S~—"

Es erscheint das “Print Setup”-Dialogfenster.

Print Setup

Frinter

Mame:

Status: Fieady
Type: Fioland MF:-80
Wwhere:  USBOOT
Comment:

Faper Orientation

Sige: Uszer Size w | ) Paortrait

Source; O Landscape

(3 Schauen Sie nach, ob “Roland MPX-80” als Ausga-
begerit gewihlt ist.

(@ Klicken Sie auf [Properties].

%" Roland MPX-80 Properties

] Material @lﬂ_ﬂf@ﬂ Dption |

Correction ¥ alues

Dark Eright
Brightness[l £ m & |

Low High |
Contrast EI < m &

Drark Bright

Gamma |050| £ (W >
- i l B3 Set Standard

I aterial

( |Roland MD 2 w Details...

O HighResolution

[ Mirror Image

METAZA

METAL PRIMNTER MEN

(DK ]\D Cancel | [ Heb |

(® Klicken Sie auf das [Image Correction]-Register.
(6) Wihlen Sie [Material].
(D Wiihlen Sie entweder den Materialtyp oder den Pro-

duktcode des verwendeten Materials.

Klicken Sie auf [OK].

Auswahl des Materials

Wenn Sie die Materialzusammenstellung angeben,
wird automatisch der fiir dieses Material geeignete
Hub gewihlt. Siehe “Speichern des Materialtyps und
des Stifthubs” auf S. 43.

(© Klicken Sie auf [OK].

Print Setup
Frinter

Mame:

Status: Fieady
Type: Fioland MF:-80
Wwhere:  USBOOT

Comment:
Faper Orientation
Sige: Uszer Size w | ) Paortrait
b
Source; O Landscape

Die Daten werden zum Gerit tibertragen und der
Auftrag wird ausgefiihrt.

Warten Sie, bis der Auftrag ausgefiihrt ist, 6ffnen Sie

die Haube und entnehmen Sie das Material.
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Wenn sich das Material nur schwer von der Haftfolie
I6sen lasst

Wenn sich das Material nur schwer von der Haftfolie
l6sen lésst, sollten Sie einen diinnen Gegenstand
(z.B. ein steifes Stiick Papier oder Karton) zwischen
das Material und den Film schieben, um das Material
leichter entnehmen zu kénnen.

Abbrechen eines Druckauftrags

(@ Schalten Sie das Geriit aus.
Siehe “Ausschalten des Gerits” auf S. 12

@
Windows Vista
Klicken Sie auf [Start] und anschlieend auf [Sys-
temsteuerung].
Klicken Sie auf [Hardware und Ton] und ans-
chlieflend auf [Drucker].
Windows XP
Klicken Sie auf [Start] und anschliefend auf [Sys-
temsteuerung].
Klicken Sie auf [Drucker und andere Hardware] und
anschlieflend auf [Drucker und Faxgerite].
Windows 2000
Click [Start].
Klicken Sie auf [Einstellungen] und anschliefend
auf [Drucker].

(3 Doppelklicken Sie auf das [Roland MPX-80]-Symbol.

Roland MPX-50
w o
LI Ready

Klicken Sie im [Printers]-Menii auf [Alle Doku-
mente 16schen] (oder [Druckauftrige 16schen]).

& Roland MPX-80. - Use Printer Offline

Ol Document Yiew  Help

Connect Status e Panes Size Subr|

+ St As Default Prinker
Printing Preferences. ..

4

i
w Use Printer Offline is printer.

Properties

Close

Im Display erscheint jetzt folgende Meldung.
Klicken Sie auf [Ja].

A\ ? ) Are you sure you wank to cancel all documents For ‘Roland MP%-80'7

L ‘fes J [ Mo
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4. Weiter fihrende Funktionen

4-1 Tipps und Tricks fir die
Bildvorbereitung
Arbeiten mit Bildausschnitten (Trimming)

Bei Bedarf konnen Sie alle tiberfliissigen Partien ei-
nes Bildes entfernen. Das nennt man im Fachjargon
“Beschneiden”.

Fiir dieses Beispiel wollen wir die Daten verwenden,

Verschieben, VergroBern/Verkleinern und
Neigen des Bilds

Bei Bedarf konnen Sie das Bild verschieben, seine
Abmessungen dndern und es neigen, um exakt den
gewiinschten Effekt zu erzielen.

Fiir dieses Beispiel wollen wir die Daten verwenden,
die Sie unter “Arbeiten mit Bildausschnitten (Trim-
ming)” auf S. 25 vorbereitet haben.

die Sie unter “Vorbereitung eines Druckauftrags (auf (1) Wahl der Position:
ebenem Material)” auf S. 20 vorbereitet haben. Klicken Sie auf ® und anschlieBend auf das Bild.
In den vier Ecken erscheinen jetzt Quadrate (m).
(D Klicken Sie auf o, Ziehen Sie das Bild zur gewtinschten Position.

Rx*o00> L&A x|

(@ Andern der Grofe:
Stellen Sie die gewiinschte Grofle ein, indem Sie die
vier Ecken verschieben.

Jetzt erscheinen acht Quadrate um das Bild herum.
Damit kann der gewiinschte Bildausschnitt gewihlt
werden.

(3 Ziehen Sie die Quadrate in die gewiinschte Richtung.
Sorgen Sie dafiir, dass nur noch der tatsichlich bens-
tigte Bildausschnitt sichtbar ist.

Quadrat

(® Andern der Neigung:
+ Sorgen Sie dafiir, dass die Eckpunkte des Bilds ange-
zeigt werden. Klicken Sie ein zweites Mal darauf.
Die Quadrate in den vier Ecken dndern sich jetzt zu
“e@ ”-Symbolen.
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+ Fiihren Sie den Mauszeiger zu einem Punkt.
Die Ecke dndert sich zu einem Angelpunkt.

___ Angelpunkte fiir die
Objektdrehung
+ Ziehen Sie den Punkt in die gewiinschte Richtung,
um das Bild zu neigen.
Bei Bedarf kann das Objekt um bis zu 360° gedreht
werden.

Anmerkung: Halten Sie die [Umschalt]-Taste gedriickt,
um das Bild in 45°-Schritten drehen zu konnen. Dieses
Verfahren ist z.B. praktisch, wenn Sie ein Objekt um 90°
drehen mochten.

Anmerkung: Nach dem Drehen eines Bilds kann man sei-
nen Ausschnitt nicht mehr dndern. Bei Bedarf miissen Sie
das Bild also wieder zuriickdrehen und danach beschnei-
den.

Hinzufiigen eines Zierrahmens

Wenn Sie mochten, konnen Sie ein beliebiges Bild
mit einem Zierrahmen versehen. Hierfiir miissen die
Rahmen im “Library”-Verzeichnis von METAZAS-
tudio verwendet werden. Diese Bibliothek enthalt
zwar zahlreiche Rahmentypen, allerdings kénnen Sie
dort auch eigene Rahmen speichern.

Fiir dieses Beispiel wollen wir die Daten verwenden,
die Sie unter “Verschieben, Vergrofiern/Verkleinern
und Neigen des Bilds” auf S. 25 vorbereitet haben.
Alles Weitere zur Bibliothek finden Sie hier: “Spei-
chern Sie oft benotigte Formen und Bilder” auf S. 34.

(@ Klicken Sie auf 7.
Es erscheint das “Library”-Fenster.

(2) Wiihlen Sie fiir “Group” die Einstellung “Frame”.
(3 Wiihlen Sie “Icon”.
@ Klicken Sie auf Rahmen [04].
(® Klicken Sie auf =",
Dieser Rahmen erscheint jetzt auf dem Bildschirm.

Library 3]

| O List

(® Verschieben Sie die Ecken (m ), um die Gréfle und
Position des Rahmens zu dndern.
Achten Sie darauf, dass der Rahmen nur das Bild
umgibt. Die Arbeitsweise ist die gleiche wie beim Ve-
rkleinern/Vergroflern des Bildes.
Siehe “Verschieben, Vergroflern/Verkleinern und
Neigen des Bilds” auf S. 25.

Ecken
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Ordnen Sie den Rahmen und das Bild wunschgemafd
an.

Fertige Bilddaten

4-2 Tipps und Tricks fir die
Textvorbereitung

Eingabe von Text

Zunichst muss der gewiinschte Text eingegeben
werden.

(D Klicken Sie auf A,
T T TS
J O o = L) 5 - o H 8 |
D oo e £ ne 2 peem o en | B o ol
o
I3
t
-~
D)
=l
o
o
*
M
n~
/

(@ Klicken Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb der Ma-
terialgrenzen und schreiben Sie den Text.

H

Gerade oder Facheranordnung
Wenn der Text nicht einfach gerade laufen soll,
konnen Sie ihn ficherférmig anordnen.

(1) Geben Sie den Text ein.
(2) Ordnen Sie den Text zunichst horizontal an.

[EUntitled - METAZAStudio,

Ele Edk Yew Format Object Help

J:Dsam;s«nn:u:& =
oo s wer  mm pmmee ko m eptes
O

3

-

aQ

A

o

(o]

o

%

=

~

(® Klicken Sie auf [--.
Es erscheint das “Properties”-Dialogfenster.

Properties E]
Size and Shape | Fill and Contour | Positior @
Fort Boldress
il v H a p py y
Mormal Bold
Hj 7] TextHeight A B Character Spacing ([] Align with Curve
2 mm =l i |100 P
ABC
ABC . Line Spacing
JF 7 100 .
O Descender line DEF % Eottom -
Align
‘width KBC
| Is] 100 Left ¥ [[] Merge overlapping text
11 %

[oc_] () Coea ]

(@ Klicken Sie auf das [Format]-Register.
(5) Markieren Sie das “Align with Curve”-Kistchen.

(® Klicken Sie auf [OK].
Der Text wird jetzt ficherformig angeordnet.

Die Grof3e, der Schrifttyp und die Anordnung des
Texts konnen bei Bedarf geindert werden.

Siehe “Andern und Verschieben von Text” aufS. 28,
“Andern des Schrifttyps” auf S. 29.
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Andern und Verschieben von Text
Text kann man genau wie Bilder bearbeiten, indem
man ihn verschiebt, vergroflert/verkleinert und/oder
dreht. Auflerdem kann die Textfillung gedndert
werden.
Siehe “Verschieben, Vergrofiern/Verkleinern und
Neigen des Bilds” auf S. 25.

(1) Geben Sie den Text ein.
Siehe “Eingabe von Text” auf S. 27.

(@ Klicken Sie auf k.

(3 Klicken Sie auf den Text.
Jetzt erscheinen acht Quadrate um den Text herum.

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

1)

Ed

RI%000> D8

Ecken

(® Andern der Grofie:
Verschieben Sie die Quadrate, um die gewiinschte
Grofle zu wihlen.

(5 Andern der Neigung:
Klicken Sie auf den Text.
Die Quadrate dndern sich jetzt zu “® ”-Symbolen.

(& Fiihren Sie den Mauszeiger zu einem Punkt.

Die Ecke dndert sich zu einem Angelpunkt.

Angelpunkte fiir die Objektdrehung

(D Ziehen Sie den Angelpunkt in die gewiinschte Rich-
tung.
Bei Bedarf kann das Objekt um bis zu 360° gedreht
werden.

Anmerkung: Halten Sie die [Umschalt]-Taste gedriickt,
um das Objekt in 45°-Schritten drehen zu kénnen. Dieses
Verfahren ist z.B. praktisch, wenn Sie ein Objekt um 90°
drehen mochten.

Andern der Textfiillung:
Klicken Sie auf -~

Properties

Fill and Conbaun

Size and Shape ‘ Pasition || Formal|

Fill ] Contour

Style: O Fil

@ lglangFi

Piteh |0.1 i

Caolor. l:l -

)]

(© Klicken Sie auf das [Fill and Contour]-Register.
Wiihlen Sie “Island Fill”.
) Klicken Sie auf [OK].
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Statt einer Vollfarbe enthalten die Zeichen jetzt
Linien. Mit dem “Pitch”-Parameter konnen Sie den
Abstand der Linien dndern.

Textlauf entlang eines Pfads
Hier wollen wir Thnen zeigen, wie man eine Form
wihlt, entlang derer der gewiinschte Text hinterher
laufen soll.

(D Klicken Sie auf ein Zeichenwerkzeug.
In diesem Beispiel entscheiden wir uns fiir “©”.

[E Untitled - METAZAStudio

N

~

k-1

Q

e

o

o

Zeichenwerk- ||*
zeug |7

l!EE"

(2 Legen Sie innerhalb der Werkstiickkonturen das
gewiinschte Objekt an.
Weitere Hinweise zu den Zeichenfunktionen von
“METAZAStudio” finden Sie in der Online-Hilfe
(“Commands” > “Toolbar Buttons”).

(3 Klicken Sie auf A.

(@ Fiihren Sie den Mauszeiger zur gewiinschten Stelle

des Grafikobjekts. Warten Sie, bis unter dem Maus-
zeiger “B” angezeigt wird und klicken Sie.

[E Untitled - METAZAStudio

el

Al

Rx%oodrpr

(®) Geben Sie den Text ein.

Siehe “Eingabe von Text” auf S. 27.
Der Text lduft jetzt entlang Thres Grafikobjekts.

8]
g @
a
o

Wichtig!

Kombinierte Polylinien eignen sich nicht als Text-
laufpfad.

Siehe “Commands” > “[Object] menu” > “Convert
to Polyline”, “Integrate Plylines” in der Online-Hilfe
von “METAZAStudio”.

Die Grofle, der Schrifttyp und die Anordnung des
Texts konnen bei Bedarf geindert werden.

Siehe “Andern und Verschieben von Text” aufS. 28,
“Andern des Schrifttyps” auf S. 29.

Andern des Schrifttyps

Auf dem “Format”-Register des “Properties”-Fens-
ters konnen Sie den Schrifttyp, die Zeichengrofle
und die Breite der Zeichen dndern.

Alles Weitere zu den Einstellungen finden Sie in der
Online-Hilfe von METAZAStudio.

(“Commands” — “[Format] menu”

Properties r§|

| Size and Shape ” Fill and Contour ” Posmonl Farmat |

Fort Boldness
[Taia v Happy T
Normal Bold

Hj 7] TextHeight A B Character Spacing (2] Align with Curve

Height ABC
® Baseline ABC_. LineSpacing

7 100 2
O Descender line DEF =

Align

Wwidth MBC
\I:]o\ i!\ [[] Merge overlapping text

i 100 x
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4-3 Andern der Helligkeit und des
Kontrasts

Kontrolle des Ergebnisses im ‘Preview’-Fenster

Im “Preview”-Fenster konnen Sie die Helligkeit, den
Kontrast und die Gammakorrektur einstellen. Ein
optimales Ergebnis wird vor allem dann erzielt,
wenn der Unterschied zwischen den hellen und dun-
klen Partien relativ grof3 ist. Die Optimaleinstellun-
gen richten sich jeweils nach dem Bild.

Klicken Sie auf 4.

xxxxxx

Rx%oo00> paal-] @

Es erscheint das “Preview”-Fenster.

eView
2om
Bighness [0 [€ 1] 3] Cowaxt [0 J[@ [ 13 Gawa[05 J@ 13

Andern eines Bilds im 'Preview'-Fenster

Zoom [ 502 9]
3 Gemma[05 [T 13

Brightness (1)

Hiermit kann die allgemeine Helligkeit eingestellt
werden. Mit relativ hohen Werten beeintrachtigen
Sie die Balance. Deswegen sollten Sie —wenn iibe-
rhaupt— nur geringfiigige Korrekturen vornehmen.
Contrast (2)

Hiermit werden die hellen Partien heller und die
Schattenpartien dunkler gemacht. Verwenden Sie
diesen Parameter, um die Balance zwischen hell und
dunkel zu optimieren.

Gamma (3)

Hiermit kann die Helligkeit der Graustufen (zwis-
chen hell und dunkel) geindert werden. Dieser Para-
meter eignet sich zum Korrigieren der allgemeinen
Helligkeit.

Die hellen und dunklen Gebiete werden wie in der
Abbildung gezeigt ausgegeben. Die dunklen Gebiete
werden nicht graviert. Die hellen Gebiete werden
hingegen tief graviert.

Dunkles 4——-—&
Gebiet
?‘l
=)

Helles Gebiet Helles Gebiet
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Etwaige Anderungen wirken sich folgendermaflen
auf das Ergebnis aus.

Vor der Anderung

Nach der Anderung

Der Gamma-Wert wurde auf “0.4” gestellt.
Das Gesicht ist weniger hell und dafir um
SO expressiver.

4-4 Gravieren auf kugelférmige
Oberflachen

Dank der Verwendungsmoglichkeit einer Kopftkap-
pe konnen auch zylindrische und andere Werkstiic-
ke mit unebener Oberfliche bedruckt werden.

Hier wird beschrieben, wie man die Daten fiir fol-
gendes Objekt vorbereitet und dann graviert.

| 10mm

50mm

Schritt 1: Festlegen des Druckgebiets

Nehmen Sie zunichst die notwendigen Materialeins-
tellungen vor. Bedenken Sie, dass man nicht die ge-
samte Oberfldche eines zylindrischen Objekts be-
drucken kann. Deshalb zeigt das Editierfenster von
“METAZAStudio” ein Druckgebiet an, das viel klei-
ner ist als die Werkstiickabmessungen. Die Abmes-
sungen des Druckgebiets richten sich nach dem Dur-
chmesserwert, den Sie im Treiberfenster eingeben.
Genauere Einzelheiten zu den von diesem Gerit un-
terstiitzen zylindrischen Werkstiicken finden Sie im
nachstehend angegebenen Abschnitt.

Siehe “Materialbedingungen fiir runde Oberflidchen”
auf S. 15.

@ Stellen Sie den Randwert auf “Omm”.

+ Klicken Sie auf [File] und anschlieflend auf
[Preferences].

ﬁ Untitled - METAZAStudio
58 Edit Yiew Format Object Help

Mew... Chrl+m =
v Select Material.. L

Open... Chr+O

Save Chrl+5

Save As...

Irnpork. ..

Expork 3

Scanner 3

Print...
Print Previgw. ..
Set up the printer. ..

Recent File

Exit
o

Es erscheint das “Preferences”-Dialogfenster.
+ Stellen Sie “Margin” auf “Omm”.
+ Klicken Sie auf [OK].

Preferences ‘z‘
General | Colors | Grid | Curve |
Unit View
®#ijiimeiad Standard Taolbar Text
Qlnch Table Seale

Language
English [United States) v

“Awailable after restart

Margin

From edge

[ dm

Text

Eont

mw = ABC

HjT “ @ Baseline
3

mm - O Descender ne

an ) e |

Wichtig!

Zum Bedrucken von zylindrischen Objekten miissen
Sie den Rand (“Margin”) auf 0 Millimeter stellen.
Das Druckgebiet ist ndmlich bereits ziemlich klein
und wiirde durch Hinzuftigen eines Rands noch klei-
ner.
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(@ Klicken Sie auf [File] und anschliefend auf [Set up the
printer].

ﬂ Untitled - METAZAStudio
Edit Wiew Format Object Help

Mew... Chrl+m =
Select Material...

Open... Chr+O
Save Chrl+5
Save As...

=g}

Irnpork. ..
Expork 3
Scanner 3

Print...

Preferences...

Recent File

Exit

Es erscheint das “Print Setup”-Dialogfenster.

(® Schauen Sie nach, ob “Roland MPX-80” als Ausga-
begerit gewihlt ist.
Klicken Sie auf [Properties].

Print Setup

Frinter
Hame: (=)
Statusz:

Type: Fioland MF:-80
Wwhere:  USBOOT
Comment:

Faper Orientation

Sige: Uszer Size w | ) Paortrait

Source; O Landscape

@ Stellen Sie den “Diameter”- und “Material Orienta-
tion”-Parameter dem zylindrischen Werkstiick ents-
prechend ein.

Klicken Sie auf das [Material]-Register.

Roland MPX-80 Pro

Unit
(@ Millimeterd Diameter: %.
O Inches Direction: s

®1 Owm
Extended Slze

[ Prirat from bottom
[ BiDirection

About....

METAZA
MMETAL PRINTER MMEX

( QK )[ Cancel ][ Help ]

(®) Stellen Sie “Diameter” auf “10mm”.

(6) Wiihlen Sie fiir “Direction” die Einstellung “ 0 ” (ver-
tikal).

(@ Klicken Sie auf [Enter].
Der “Width”-Wert im “Work Size”-Bereich dndert
sich automatisch.
Stellen Sie den “Length”-Parameter auf “50” (Milli-
meter).

Klicken Sie auf [OK].

Print Setup

Frinter

Status: Fieady

Type: Fioland MF:-80

Wwhere:  USBOOT

Comment:

Faper Orientation

Sige: Uszer Size w | ) Paortrait

Source; O Landscape

( E Ok D Cancel

(@ Klicken Sie auf [OK].
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Schritt 2: Texteingabe und -anordnung
Jetzt wollen wir Text eingeben und festlegen, wie er
genau aussehen soll.

(D Geben Sie innerhalb des Druckgebiets ein Zeichen
ein.
Siehe “Eingabe von Text” auf S. 27.

% 3 2 @ o X & 2] E
e import Print__Print review Undo Redo Fit Ubrery _ Cropimage _Propert

(2) Drehen Sie den Text vertikal und sorgen Sie dafiir,
dass er auch weiterhin in das Druckgebiet passt.

Siehe “Andern und Verschieben von Text” auf S. 28.

(3) Geben sie die fehlenden Zeichen ein und ordnen Sie
den Text an der gewiinschten Stelle an.

[E Untitled - METAZAStudio

— a =
@ o A A 2] [
Unda Redo Fit Lbrary _ CropImage _Prope

Die Entsprechung zwischen den Rastermarkierungen auf dem Bildschirm und der Skala der Schraubklemme lautet
folgendermafien. Wihlen Sie die Einstellung, mit der sichergestellt ist, dass der Text an der gewiinschten Stelle gra-

viert wird.

Siehe “Einlegen von Material mit der Schraubklemme” auf S. 19.

[ Untitled - METAZAStudio

Curser 0.3 reh. G 0.1965,0. 1963 nch 2%
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4-5 Gravieren auf Materialien mit

unterschiedlichen Formen

Registrieren eines neuen Werkstiicktyps

Ab Werk enthilt “METAZAStudio” Vorgaben fiir
vier Materialformen. Bei Bedarf kénnen Sie jedoch
weitere hinzuftigen.

Ein Druckauftrag kann zwar auch ausgefiihrt wer-
den, wenn man die Werkstiickform nicht speichert,
allerdings kann dann nicht das gesamte theoretisch
mogliche Druckgebiet genutzt werden. Ferner beste-
ht die Gefahr, dass die Gravierstifte auf den Materia-
Irand schlagen und diesen beschddigen. Daher emp-
fehlen wir, neue Materialformen zuerst fiir “META-
ZAStudio” zu speichern und erst danach einen
Druckauftrag zu starten. Zum Speichern neuer Ma-
terialformen stehen drei Verfahren zur Auswahl. Als
Weitere zur Arbeitsweise finden Sie in der Online-
Hilfe von “METAZAStudio”.

Siehe “Uber die beiliegende Dokumentation” auf
S.5.

Speicherverfahren

Importieren eines Bitmap-Bilds

Wenn Sie ein Foto des Werkstiicks besitzen, konnen

sie es importieren. Die betreffende Datei muss aber

ein Rasterformat verwenden. Die iibrigen Anforde-
rungen lauten:

+ Dateiformat: Entweder BMP (Bitmap) oder JPEG

+ Anzahl der Farben: Binir (d.h. schwarz/weif}). Die
Form des Werkstiicks muss eine schwarze Fiillung
haben.

Scannen des Werkstticks

Wenn Sie kein Foto des Werkstiicks besitzen bzw.

wenn es zu komplex ist, konnen Sie das Werkstiick

auch kurzerhand auf Thren Scanner legen. Verwen-
den Sie hierfiir einen TWAIN_32-kompatiblen

Scanner. Die iibrigen Anforderungen lauten:

+ Anzahl der Farben: Binir (d.h. schwarz/weif3). Die
Form des Werkstiicks muss eine schwarze Fiillung
haben.

Zeichnen der Werkstickform

Im Falle einer rechteckigen, kreisformigen oder an-

deren einfachen geometrischen Form konnen Sie die

Werkstiickform mit den Zeichenfunktionen zeich-

nen und anschlieflend speichern.

Siehe “Hints and Tips” > “Registering Favorite Ma-
terials” in der Online-Hilfe von “METAZAStudio”.

4-6 Andere praktische Funktionen
Die Mdglichkeiten von ‘METAZAStudio’

“METAZAStudio” bietet zahlreiche Funktionen fiir
die Bearbeitung importierter Bilder und die Erstel-
lung von Gravierdaten. Hinweise zur Arbeit mit
“METAZAStudio” finden Sie in der Online-Hilfe des
Programms.

Siehe “Uber die beiliegende Dokumentation” auf
S.5.

Wie macht man Personenfotos noch markanter?

Beim Drucken der mit “METAZAStudio” angeleg-
ten Daten werden Hell/Dunkel-Kontraste dadurch
erzielt, dass fast weile Farbtone dunkler gemacht
und fast schwarze Partien etwas aufgehellt werden.
Daher entsteht der Eindruck, dass dunkles Haar zu
hell und die betreffende Person schwieriger zu er-
kennen ist. (In bestimmten Fillen werden derartige
Partien gar nicht erst gedruckt.) Daher empfehlen
wir, die Personen freizustellen, damit der Hinter-
grund keinen zu groflen Einfluss auf den Kontrast
hat.

Siehe “Operation Procedures” > “Step 3: Delete Un-
necessary Parts from Image” in der Online-Hilfe von
“METAZAStudio”.

Speichern Sie oft bendtigte Formen und Bilder

Wiederholt benotigte Formen koénnen in der Biblio-
thek gespeichert und jederzeit wieder geladen wer-
den. Logische Kandidaten hierfiir sind Logos sowie
allgemeine Grafiken und Symbole. Allerdings kann
man auch Fotos in der Bibliothek speichern.

Siehe “Hints and Tips” > “Making Use of Library” in
der Online-Hilfe von “METAZAStudio”.

Gewinnung von Konturen aus Fotos

Importierte Bilder konnen auch mit Konturlinien

gedruckt werden. Wie Sie wissen, konnen JPEG- und

BMP-Bilder (“Bitmap”) importiert werden. Saubere

Konturlinien lassen sich vor allem aus Bildern

gewinnen, die folgende Bedingungen erfiillen.

+ Graustufen (Verldufe): Verwenden Sie nach Mogli-
chkeit Bilder, die keine zu feinen Farbschattierungen
und also deutliche Uberginge enthalten.

+ Anzahl der Farben: Binir (d.h. schwarz/Weif — emp-
fohlen)

+ Auflosung: Hoch (allerdings richtet sich die optimale
Auflgsung nach der Komplexitit der Form und der
Druckgrofle des Objekts.)

Siehe “Hints and Tips” > “Creating Contour Lines

from an Image” in der Online-Hilfe von “META-

ZAStudio”.

Internetversand der Dateien

Bilder mit den Werkstiickformen kénnen als BMP-
Dateien gespeichert werden. Solche Dateien lassen
sich zwecks Kundenabnahme problemlos iiber das
Internet versenden.
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Siehe “Hints and Tips” > “Creating Preview for Cus-
tomers to Check Completion Image” in der Online-
Hilfe von “METAZAStudio”.

4-7 Treibereinstellungen
Dokumentation fiir die Treibereinstellungen

Im Treiberfenster konnen zahlreiche Dinge einges-
tellt werden, darunter die Materialabmessungen und
das bevorzugte Gravierverfahren.

Alle Anderungen, die Sie in diesem Fenster vorneh-
men (siehe die Beschreibung unten), bleiben beim
Verlassen von “METAZAStudio” erhalten. Um die
Anderungen zu iibernehmen, miissen Sie folgender-
maflen vorgehen:

Windows Vista

+ Klicken Sie auf [Start] und anschlieffend auf [Sys-
temsteuerung].

+ Klicken Sie unter “Hardware und Ton” auf [Druc-
ker].

Windows XP

+ Klicken Sie auf [Start] und anschlieflend auf [Sys-
temsteuerung].

+ Klicken Sie auf [Drucker und andere Hardware] und
anschliefend auf [Drucker und Faxgerite].

Windows 2000

+ Klicken Sie auf [Start].

+ Klicken Sie auf [Einstellungen] und anschlieflend auf
[Drucker].

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Roland
MPX-80].

+ Klicken Sie auf [Druckeinstellungen].

Es erscheint ein Einstellungsfenster.

& Roland MPX-80 Printing Preferences |E||X|

] Material |ﬂ Image Conection | ] Option|
—wiork Size

Offset
: =l z
N CTT O (T :
= B §
Length  [50.0 = oo 4 B L
Lnit — Cylinder-shaped
@ Milimeters | Diameter: |5.D j

= Inches Direction:

“3 o

Enter |

[~ Print from battom Ahout...
[~ BiDirection

Save Seftings...

M ETAZA Load Settings...

METAL PRIMNTER MEN

[ ak, ] [ Cancel Apply

gl b -

Uber das Einstellungsfenster

Wenn Sie im “File”-Menii von METAZAStudio
[Print Setup] wihlen und dort dann auf [Properties]
klicken, erscheint dasselbe Fenster wie oben gezeigt.
Alle in diesem Fenster vorgenommenen Anderun-
gen werden beim Neustart von “METAZAStudio”
wieder zuriickgestellt. Wenn Sie bestimmte Parame-
ter nur zeitweilig andern mochten, miissen Sie sie
aus “METAZAStudio” heraus aufrufen.
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Aufrufen der Online-Hilfe des Treibers
Genauere Angaben zu den im Treiberfenster verfiig-
baren Parametern finden Sie in der Online-Hilfe des
Treibers.
Die Online-Hilfe des Treibers kann durch Anklicken
von [Help] aufgerufen werden.
Siehe “Uber die beiliegende Dokumentation” auf
S.5.

& Roland MPX-80 Printing Preferences |E||X|

] Material |ﬂ Image Conection | ] Option|
—wiork Size

Offset

widh  [500 oo
Lengh  [500 oo 4 L | L

Save Seftings...

Lnit — Cylinder-shaped
& Milimeters Diameter:IS.D j |
" Inches Direction:
1 rfa
Enter |
[ Print from bottom About... |
[~ Bi-Direction

M ETAZA Load Settings...

METAL PRIMNTER MEN

~
T e T ()

E? METAZA Driver Help

H e 2> &8 5

Hide  Back Fowad Fort Pt

Contents | Gearch |

METAZA Driver
= (Dption]tab Online Help

This driwer provides you the capability to output printing
to the Roland METAZA series from your Windows
paiting application software.

hittp e rolanddg. corm/
Copyright (C) 2007 Reland DG Corporation
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4-8 SFEdit2

Was ist ‘SFEdit2"? Starten von 'SFEdit2’

Mit dem Programm “SFEdit2” auf der dem Geriit
beiliegenden CD-ROM (“Roland Software
Package”) konnen Strichschriften angelegt und bear-
beitet werden. Strichschriften sind eigentlich Linien-
zeichnungen der gewihlten TrueType-Schriften.
Wenn Sie mit “SFEdit2” eine Schrift anlegen und
speichern, kann sie im Einstellungsfenster von “ME-
TAZAStudio” angewihlt werden.

Alles Weitere zur Arbeit, der Gewinnung und dem
Speichern von Strichschriften finden Sie in der Onli-
ne-Hilfe von “SFEdit2”.

Siehe “Uber die beiliegende Dokumentation” auf
S.5.

Ready [ 4

Mit “SFEdit2” angelegte oder editierte Schriften
konnen gespeichert werden.

Properties

| Size and Shape || Fill and Contaur || Positi0n| Format |

Fant Boldness

[Retest v

Beim Speichern werden solche Schriften bei
“METAZAStudio” angemeldet.
Siehe “Andern des Schrifttyps” auf S. 29.

“SFEdit2” kann auf zwei Arten gestartet werden:
Uber das “Start”-Menii von Windows oder iiber das
Menii von “METAZAStudio”.

Programmstart iiber das “Start"-Menii von Windows

+ Klicken Sie auf [Start] und [Alle Programme] (oder
[Programm)]).

+ Klicken Sie auf [Roland SFEdit2] und anschliefSend
auf [SFEdit2].

“SFEdit2” wird hochgefahren

Roland METAZ AStudio ’
MP3-80 Head Manager 3
M Roland SFEdit2

» { @ SFEdit2
e I
EX e

Programmstart aus ‘'METAZAStudio’

+ Klicken Sie im “Edit”-Menii von METAZAStudio auf
[Stroke Fonts].

“SFEdit2” wird hochgefahren.

m Untitled - METAZAStudio
File N8 View Format Object Help

Undao Chrl+Z =l
RI II:I C ; 4+ H H‘{
i e e Save Irnpo

Cuk Chrl+i

L Copy Chrl+C

,'i' Paste Chrl+y

t'. Delete Del

Q Irvert [g

A Select Al Chrl+-a
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5. Wartung und Einstellungen

5-1 Tagliche Pflege
A VORSICHT

Verwenden Sie niemals Benzin, Alkohol, Verdiinner
oder andere entziindbare Fliissigkeiten.
Sonst besteht namlich Brandgefahr.

A\ vorsicrr

Beriihren Sie die Kopfe niemals unmittelbar nach
Ausfiihren eines Auftrags.
Das kann zu Brandverletzungen fiihren.

+ Hierbei handelt es sich um ein Prizisionsgerit, das
besonders staub- und schmutzempfindlich ist. Daher
sollten Sie es nach jedem Auftrag sofort reinigen.

*+ Verwenden Sie niemals Losungsmittel wie Verdiin-
ner, Waschbenzin oder Alkohol.

+ Versuchen Sie niemals, das Gerit selbst zu dlen oder
zu schmieren.

Reinigen der Haftfolie

Wenn die Haftfolie staubig oder schmutzig gewor-

den ist, ldsst ihre Haftwirkung nach. Reinigen Sie sie

dann.

+ Sdubern Sie die Haftfolie niemals mit einer Biirste
oder einem Scheuerschwamm.

* Verbiegen Sie die Haftfolie niemals beim Waschen.

Arbeitsweise zum S&ubern und Trocknen

Tauchen Sie die Haftfolie in Wasser und sdubern Sie

sie, indem Sie die Oberfldche abwischen. Warten Sie

danach, bis die Folie ganz trocken ist (legen Sie sie

aber nie in die Sonne). Legen Sie sie erst auf den Ar-

beitstisch, wenn sie vollstindig trocken ist.

Wenn die Haftfolie extrem schmutzig ist

Wenn die Folie stark verschmutzt ist, diirfen Sie sie

mit ein wenig verdiinnter neutraler Seifenlauge siu-

bern. Spiilen Sie sie danach mit Wasser, um die Sei-

fenlauge komplett zu entfernen.

Reinigung des Gehauses und der Haube
Zum Reinigen des Gehéduses und der Haube verwen-
den Sie bitte ein leicht mit Wasser angefeuchtetes
Tuch.
Seien Sie beim Reinigen vorsichtig, dass Sie weder
das Gehiuse, noch die Haube verkratzen.

Auswechseln der Kopfkappe
Wenn das Dreieck an ihrer Spitze (sieche Abbildung)
nicht mehr sichtbar ist, muss die aktuell installierte
Koptkappe ausgewechselt werden. Setzen Sie also
eine neue Kappe ein.

Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf
S. 16, “Einlegen von Material mit der Schraubklem-
me” auf S. 19.

Auswechseln, wenn dieses Dreieck
verschwunden ist.

Kopfkappe

5-2 Wartung des Kopfs und der
Gravierstifte

Fiir die Wartung des Kopfs und der darin befindli-
chen Gravierstifte muss das beiliegende “MPX-80
Head Manager”-Programm verwendet werden.

Der Kopf enthilt neun Gravierstifte, von denen
jeweils einer zum Gravieren verwendet wird. Wenn
ein Stift abgenutzt ist, konnen Sie einen anderen ve-
rwenden. Auflerdem konnen Sie mit einer Einstel-
lung dafiir sorgen, dass alle Stifte mit der gleichen
Kraft arbeiten.

Starten von ‘MPX-80 Head Manager’
(D Klicken Sie auf [Start] und [Alle Programme] (oder
[Programm]).

(@ Klicken Sie auf [MPX-80 Head Manager] und ans-
chliefend auf [MPX-80 Head Manager].

i MP¥-80 Head Manager
) Roland SFEdit2
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Kopfreinigung
Entfernen Sie Staub und kleine Spine vom Kopf.
Diese Reinigung muss in regelmiafligen Zeitabstin-
den durchgefiihrt werden.

(1) Entnehmen Sie die Schraubklemme bzw. die Haftfolie
und lésen Sie die Handschraube.

Entnehmen Sie die Schraubklemme
bzw. Haftfolie

(2) Starten Sie “MPX-80 Head Manager”.
Siehe “Starten von ‘MPX-80 Head Manager’” auf
S. 38.

(@ Klicken Sie auf [Cleaning].

? Head Manager

Connect one ME=-80 unit and switch on the power.

Feplace Head... | Fieadjust Fins...

r— Selection of the Pin for Marking

It & red indicator iz displayed, change ta
a different pin.

Amount used

@ Nod:
" No.z:
 Nod
" Nood:
" No&:
" Nok:
" No.7:
 Nog:
 Nog:

Fiefrezh Apply Fin Change

@ Klicken Sie auf [OK].

mpx80util

.
" 1 J The head cleaning is executed.

Cancel |

Der Kopf bewegt sich und die Reinigung beginnt.

Uberpriifen des Stiftzustands
Der Zustand der einzelnen Stifte wird angezeigt.
Wenn fiir den verwendeten Stift ein roter Balken an-
gezeigt wird, missen Sie den Stift auswechseln.
Wenn das Ergebnis zu wiinschen tibrig lasst, obwohl
fiir den betreffenden Stift noch kein roter Balken an-
gezeigt wird, miissen Sie einen anderen Stift verwen-
den.

Connect one ME=-80 unit and switch on the power.

Rotangezeigte Stifte
e mussen ausgewech-
Feplace Head... Feadjust Fins... selt werden.

r— Selection of the Pin for Marking

7

Zeigt an, wie stark
ein Stift abgenutzt
ist. Nach und nach

It & red indicator iz displayed, change ta
a different pin.

Amount used

-

& Mo, leuchten immer

 No.3: mehr Balken. Je 6f-

 Mod: ter Sie gravieren,

€ Nob desto schneller nut-

 NoB: zEn sich die Stifte

" No7: an.

7 Mok Stifte, fur die nichts

7 Nod angezeigt wird, wur-
den noch nicht
benutzt.

Riefrezh Apply Fin Change

Hiermit kénnen Sie die Anzeige der Stiftabnutzung aktualisieren.
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Wabhl eines anderen Stifts fiir einen

Gravierauftrag
Mit folgendem Verfahren kénnen Sie einen anderen
Gravierstift wihlen.

(D Starten Sie “MPX-80 Head Manager”.
Siehe “Starten von ‘MPX-80 Head Manager’ auf
S. 38.

7+ MPX-80 Head Manager - Rola.... (= ][0/

? Head Manager

Connect one MP<-B0 unit and switch on the power.

Feplace Head... | Feadjust Fing..

— Selection of the Pin for Marking

If a red indicator iz dizplaved, change to
a different pin.

Amount used

Refresh | Apply Fin Change

(2 Wihlen Sie die Nummer des Stifts, der als nichster
verwendet werden soll.

(® Klicken Sie auf [Apply Pin Change].

Regeln des Stifthubs
Der Hub (die Schlagkraft) der Stifte kann separat
eingestellt werden. Der Stiftjustierung liegt das in der
Abbildung gezeigte Muster zugrunde. Bereiten Sie
ein Stiick Testmaterial vor (Messing) bzw. verwen-
den Sie ein anderes Werkstiick von 60mm x 60mm.

Muster flr die Justierung

(@ Starten Sie “MPX-80 Head Manager”.
Siehe “Starten von ‘MPX-80 Head Manager™ auf
S. 38.

(@ Klicken Sie auf [Readjust Pins].

“F MPX-80 Head Manager - Rola... (2 |[11/[X]

? Head Manager

Connect one ME=-80 unit and switch on the power.

Feplace Head... Feadjust Fins...

Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen zum Jus-
tieren der Stifte.

(3@ Klicken Sie am Ende auf [X].

“F MPX-80 Head Manager - Rola.... (2 |[11/[X]

? Head Manager

Das Fenster wird geschlossen.

Ermitteln der Korrekturwerte

Geben Sie den Buchstaben und die Ziffer der Stelle
ein, wo der Wert noch gerade so eben leserlich ist.
Wenn sich diese Stelle nicht ohne weiteres ermitteln
ldsst, sollten Sie eine dunkle Stelle zum Vergleich he-
ranziehen und eine Stelle wihlen, die dieser gleich
ist. Im nachstehend gezeigten Fall miissen Sie folgen-
de Werte eingeben.

_45678901234567!
E———
4567890123456 7

45678901234567!
CZEI—. 45678901234567!
mﬂﬁm‘345678901234567!
C2El—e3456789012345671
OO OO 800 123456 7
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5-3 Auswechseln des Kopfs (@ Klicken Sie am Ende auf [X].
Wenn alle neun Stifte verschlissen sind, muss der = MPX-80 Head Manager - Rola... [= | /1 [X]
Kopf ausgewechselt werden. Wihrend des Aus-
tauschs, muss das abgebildete Muster gedruckt wer- ? Head Manager

den. Bereiten Sie das zum Lieferumfang des MPH-70
Kopfes gehorige Testmaterial vor (Messing) bzw. ve-
rwenden Sie ein anderes Materialstiick von 60mm x
60mm.

Der neue Kopf ist Sonderzubehor. Bitte wenden Sie
sich an Thren Roland DG Corp.-Hindler oder eine
anerkannte Kundendienststelle.

Das Fenster wird geschlossen.

Klicken Sie nach Auswechseln des Kopfs auf [Read-
just Pins], um den Zustand der Gravierstifte zu tiber-
priifen.

Siehe “Regeln des Stifthubs” auf S. 40.

5-4 Andern des Ursprungs

Laut Vorgabe befindet sich der Ursprung dieses Ge-

rits in der Mitte des Tischrasters. Sie konnen den

Ursprung aber verlegen. Allerdings sollten Sie vorher

die Kalibrierungsdaten ausgeben, um zu tiberpriifen,
\ wo sich der Ursprung momentan befindet.

Muster flr die Justierung

1. Drucken der Kalibrierungsdaten

(D Legen Sie ein Materialstiick in die Mitte des Arbeits-
tischs.
Das Material muss mindestens ein 20mm grof3es
Quadrat sein.
Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf
S. 16, “Einlegen von Material mit der Schraubklem-
me” auf S. 19.

(2 Starten Sie “METAZAStudio”.
+ Klicken Sie im “File”-Menti auf [Open].
+ Wihlen Sie fiir “Look in” das “Samples”-Verzeichnis.

Dieses befindet sich im “METAZAStudio”-Ordner*.

+ Brechen Sie die Austauschprozedur niemals vorzeitig
ab.

+ Der Kopf ist ein Gebrauchsgegenstand. Verwenden
Sie niemals einen Kopf, dessen Stifte alle verschlissen
sind.

+ Bauen Sie einen einmal entnommenen Kopf spiter
nie wieder ein. Das gilt auch fiir einen Kopf, der even-
tuell noch brauchbare Stifte enthalt.

(@ Starten Sie “MPX-80 Head Manager”.
Siehe “Starten von ‘MPX-80 Head Manager’” auf
S. 38.

@ Klicken Sie auf [Replace Head]. * Das Verzeichnis, in dem “METAZAStudio” instal-
liert wurde.

» Wibhlen Sie “Axis.dmz”.

+ Klicken Sie auf [Open].

“F MPX-80 Head Manager - Rola

? Head Manager

Connect one ME=-80 unit and switch on the power.

‘ Feplace Head... h Feadjust Fins...

B

r— Selection of the Pin for Marking

~| & & o EB-

Look jr:

It & red indicator iz displayed, change ta
a different pin.

Amount used

File name: IAxis.dmz < DOpen I >
Files of type: IMetazaStudio Document (¥ mzs) LI Cancel |

Starten Sie den Druckauftrag.

=

Fiefrezh Apply Fin Change

Befolgen Sie die angezeigten Hinweise und wechseln
Sie den Kopf aus.

41



MPX-80 - Wartung und Einstellungen

2. Messen und Eingeben der Korrekturwerte

(1) Messen Sie den Versatz zwischen der Mittellinie des
Tischs und den auf dem Material angebrachten
Linien.
Im Beispiel oben ist der “Width”-Wert um 0,5mm in
positiver Richtung versetzt. Der “Length”-Wert ist
hingegen um 0,5mm in negativer Richtung versetzt.

Mittellinie

|
t Positiver “Length™-Versatz
‘ Positiver “Width”-

Versatz
_—— —i— —— Mittellinie
T -0.5mm
|
_>| <+
Material 0.5 mm
(@ Windows Vista
+ Klicken Sie auf [Start] und anschliefend auf [Sys-
temsteuerung].
+ Klicken Sie unter “Hardware und Ton” auf [Druc-
ker].
Windows XP
+ Klicken Sie auf [Start] und anschliefend auf [Sys-
temsteuerung].

+ Klicken Sie auf [Drucker und andere Hardware] und
anschlieflend auf [Drucker und Faxgerite].

Windows 2000

+ Klicken Sie auf [Start].

+ Klicken Sie auf [Einstellungen] und anschliefSend auf
[Drucker].
Der “Drucker”-Ordner erscheint.

(3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Roland

MPX-80].
. Roland MPX-50
w 1]
L3 Ready

(@ Klicken Sie auf [Printing Preferences].

Es erscheint ein Einstellungsfenster.

& Roland MPX-80 Printing Preferences |E||z|

(w Image Conection | ] Dpti0n|

—work Size

Offset

width IEU.U
Length =
Lnit derchaped
" Milimeters Diameter:i‘IDD.D ﬂ' |
" Inches Direction:
Tl T

¥ Estended Size e |

I~ Print fram battam

About... |

Save Settings... |
Load Settings... |

I~ Bi-Direction

METAZA

METAL PRIMNTER MEN

(L/DK l]) Cancel ] Apply

(® Klicken Sie auf das [Material]-Register.

(® Geben Sie im “Width”- und “Length”-Feld des
“Offset”-Bereichs die in Schritt (1) notierten
Versatzwerte ein.

@ Klicken Sie auf [OK].

Das Fenster wird geschlossen.

Eingabe der Versatzwerte

Die im Einstellungsfenster von METAZAStudio vor-
genommenen Anderungen gelten nur zeitweilig und
werden also nicht gespeichert.

Um die Eingaben definitiv zu speichern, miissen Sie
den [Drucker]-Ordner 6ffnen und die Treiberpara-
meter dndern.

Siehe “Treibereinstellungen” auf S. 35.
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(® Geben Sie IThrem Einstellungssatz einen Namen.
(®) Stellen Sie die Hubwerte ein.
Das Ergebnis richtet sich entscheidend nach der

5-5 Speichern des Materialtyps
und des Stifthubs

Sehen wir uns jetzt an, wie man den Stifthub (die
Schlagkraft) auf den Materialtyp abstimmt.

Der Stifthub dieses Gerits ist variabel und kann da-
her auf den verwendeten Materialtyp abgestimmt
werden, um ein noch iiberzeugenderes Ergebnis zu
erzielen. Der Treiber fiir diese Maschine enthalt be-
reits mehrere Voreinstellungen fiir unterschiedliche
Materialtypen. Bei Bedarfkonnen Sie jedoch weitere

Materialhirte. Deshalb ist diese Abstimmung von

grofler Wichtigkeit.

Anheben
P g * Wenn die dunklen Gebiete ei-
Details nes Bildes nicht graviert werden

Fiegistration Mame

Absenken

* Wenn die dunklen Gebiete ei-
nes Bildes zu hell wirken

* Wenn der Druck tberall Uber-
trieben erscheint

Einstellungen fiir andere Materialtypen hinzufiigen. speed fmpact

> N B . X A Speed(mm/z) IED
Selbstverstandlich ldsst sich ein gespeicherter |, Erhchen
Stifthubwert nachtréglich dandern, wenn das Ergeb- =1 /| :Wenn die hellen Bildpartien zu
. . . . mpact-MIN dunkel wirken
nis noch nicht ganz optimal ist. Impact-MAK W « Wenn der Druck tiberall zu ge-

ring erscheint
Verringern

(D) Windows Vista « Wenn die hellen Bildpartien mit

+ Klicken Sie auf [Start] und anschliefend auf [Sys- ~— | zu viel Kraft graviert werden
temsteuerung].

+ Klicken Sie unter “Hardware und Ton” auf [Druc-
ker].

Windows XP (@ Klicken Sie auf [OK].

+ Klicken Sie auf [Start] und anschlieend auf [Sys- Das “Details”-Fenster wird geschlossen.
temsteuerung]. Klicken Sie auf [OK].

+ Klicken Sie auf [Drucker und andere Hardware] und Das Einstellungsfenster wird geschlossen.

anschliefend auf [Drucker und Faxgerite].
Windows 2000
+ Klicken Sie auf [Start].
+ Klicken Sie auf [Einstellungen] und anschlieffend auf

Damit sind die Hubeinstellungen fiir den neuen
Auftrag gespeichert. Wenn Sie das Druckergebnis
noch weiter verbessern mgchten, miissen Sie mehre-

[Drucker]. re Tests durchfiihren. Eventuell kénnen Sie ein Ob-
+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf [Roland jekt auch wiederholt mit unterschiedlichen Hubwer-
MPX-80]. ten drucken, damit das Ergebnis noch edler wird.

* Klicken Sie auf [Properties].

%" Roland MPX-80 Properties

] Material 7] Image Canection |ﬂ Dption |

Correction ¥ alues

Dark Eright
Brightness[l < | 3 |
Low High |
Contrast EI % | =
Drark Bright
Gamma |050| £ | »
- i P Set Standard
I aterial
Roland MD w Details...
O Text
o
R esalution
[ Mirror Image

METAL PRIMNTER MEN

[ Ok ][ Cancel ][ Help ]

(@ Klicken Sie auf das [Image Correction]-Register.

(3 Wihlen Sie mit “Material” eine frei definierbare Eins-
tellung (“a”~“d”).

(@ Klicken Sie auf [Details].
Es erscheint das “Details”-Fenster.
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6-1 Fehlersuche
. L. . Ergebnis mit dem neuen Gravierstift wohl optimal
Das Gerat wertet die eingehenden Gravierdaten ist, war der vorige beschiddigt. Verwenden Sie ab jetzt

nicht aus den neuen Gravierstift.

vierstift und versuchen Sie es noch einmal. Wenn das

Ist das Gerat ausgeschaltet?

Schauen Sie nach, ob die Diode der Netz-/Trans-
porttaste leuchtet. Driicken Sie die Netz-/Transport-
taste, um das Gerit einzuschalten.

Ist das Netzkabel ordnungsgemaB angeschlossen?
Wenn das nicht der Fall ist, sollten Sie sich folgenden
Abschnitt noch einmal durchlesen:

Siehe “Anschlieffen der Kabel” auf S. 10.

Ist das Verbindungskabel zum Computer ordnungs-
gemaB angeschlossen?

Wenn das nicht der Fall ist, sollten Sie sich folgenden
Abschnitt noch einmal durchlesen:

Siehe “Anschlieffen der Kabel” auf S. 10.

Der Gravierstift arbeitet zwar, beriihrt aber nicht

das Material.

Haben Sie das Material an der richtigen Stelle einge-
legt?

Wenn die Stifte auf Gebiete schlagen, wo sich kein
Material befindet, miissen Sie das Material erneut la-
den.

Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf
S. 16, “Einlegen von Material mit der Schraubklem-
me” auf S. 19.

Erfiillt das Material die Voraussetzungen fiir die Arbeit
mit diesem Gerat?

Legen Sie ein brauchbares Werkstiick ein.
“Vorbereiten des Werkstiicks” auf S. 14.

Wenn Sie keine Kopfkappe verwenden: Wurde die
Kopfhdhe der Materialstarke entsprechend eingestellt?
Wenn Sie keine Kopfkappe verwenden, miissen Sie
zuerst tiberpriifen, ob der Kopf in der fiir die Mate-
rialstdrke richtigen Hohe arretiert wurde. Starten Sie
den Druckauftrag erst, nachdem Sie die Kopfhohe
ordnungsgemif3 eingestellt haben. Bewegen Sie den
Kopfin die richtige Hohe und arretieren Sie ihn mit
der Handschraube.

Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf
S. 16, “Einlegen von Material mit der Schraubklem-
me” auf S. 19.

Ist der Gravierstift verbogen oder abgebrochen?
Wenn sich das Werkstiick an der richtigen Stelle be-
findet und wenn Sie alles ordnungsgemif eingestellt
haben, ist wahrscheinlich ein Gravierstift verbogen
und abgebrochen. Wihlen Sie einen anderen Gra-

Siehe “Wahl eines anderen Stifts fiir einen
Gravierauftrag” auf S. 40.

Die Objektqualitat ist enttauschend.

Stimmen die Materialeinstellungen des Treibers?
Geben Sie an, welches Material Sie verwenden.
Auch wenn Sie das getan haben, kann es auf Grund
von Legierungsunterschieden zu Qualitdtsschwan-
kungen kommen. Dann miissen Sie eine Feinabstim-
mung des Stifthubs vornehmen.

Siehe “Regeln des Stifthubs” auf S. 40.

Wurde das Bild scharf genug graviert?

Wenn das Bild unscharf wirkt, miissen Sie die Helli-
gkeit andern. Erhohen Sie beim Gravieren die
“Gamma”- und “Brightness”-Einstellung des Trei-
bers.

Entfernen Sie das Material nicht, sondern wiederho-
len Sie den Vorgang noch einmal. Uberpriifen Sie
das Ergebnis und nehmen Sie eventuell weitere Kor-
rekturen vor, bis die Qualitit optimal ist.

Siehe “Treibereinstellungen” auf S. 35 sowie
“[Correction] tab” in der Online-Hilfe des Treibers.

Werden die Graustufen iiberzeugend ausgegeben?
Wenn die Graustufen nicht iiberzeugen, miissen Sie
den Stifthub dndern (“Advanced” auf der “Image
Correction”-Registerseite). Andern Sie nichts am
“Impact—-MAX”-Wert. Erh6hen Sie den “Impact—
MIN”-Wert jedoch in kleinen Schritten.

Entfernen Sie das Material nicht, sondern wiederho-
len Sie den Vorgang noch einmal. Uberpriifen Sie
das Ergebnis und nehmen Sie eventuell weitere Kor-
rekturen vor, bis die Qualitit optimal ist.

Siehe “Speichern des Materialtyps und des Stifthubs”
auf S. 43.

Hinweise zur Gravurwiederholung

Die verwendeten Benutzereinstellungen und die da-
bei erzielten Resultate beziehen sich nur auf Wiede-
rholungen unter optimalen Bedingungen. Es kann
demnach nicht garantiert werden, dass Sie das glei-
che Ergebnis unter identischen Bedingungen auch
mit einem neuen Materialstiick erzielen.

Ist der Gravierstift abgenutzt?

Mit einem abgenutzten Stift erzielt man in der Regel
keine ansprechenden Ergebnisse mehr.

Wechseln Sie den Stift also aus.

Siehe “Wartung des Kopfs und der Gravierstifte” auf
S. 38.
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Die Bildqualitat ist nicht an allen Stellen gleich.

Ist das Material auch wirklich eben/flach?

Wenn Sie keine Kopfkappe installiert haben, sollten
Sie das jetzt tun und den Vorgang noch einmal wie-
derholen. Wenn die Kappe das Werkstiick verkratzt,
miissen Sie entweder einen anderen Materialtyp
oder ein ebenes Werkstiick verwenden.

Siehe “Kopfkappen” auf S. 14, “Vorbereiten des We-
rkstiicks” auf S. 14.

Ist die Gravierflache eventuell leicht angewinkelt?
Wenn Sie keine Kopfkappe installiert haben, sollten
Sie das jetzt tun und den Vorgang noch einmal wie-
derholen. Wenn die Kappe das Werkstiick verkratzt,
miissen Sie entweder einen anderen Materialtyp
oder ein ebenes Werkstiick verwenden.

Siehe “Kopfkappen” auf S. 14, “Vorbereiten des We-
rkstiicks” auf S. 14.

Ist das Bild an bestimmten Stellen dunkler als an
anderen?

Es hilft manchmal, den Vorgang noch einmal zu wie-
derholen, ohne das Material zu entfernen. Fiir die
Wiederholung sollten Sie die Treibereinstellungen
“Gamma”, “Brightness” und/oder “Contrast” even-
tuell leicht abwandeln.

Siehe “Treibereinstellungen” auf S. 35 sowie “[Cor-

rection] tab” in der Online-Hilfe des Treibers.

Haben Sie den beidseitigen Druckmodus aktiviert?

Im beidseitigen Gravierbetrieb sind die Objekte zwar
schneller fertig, allerdings ist die Qualitit dann nicht
optimal. Wenn das der Fall ist, miissen Sie im Trei-
berfenster “Bidirection” deaktivieren und den Vor-
gang noch einmal wiederholen.

Siehe “Treibereinstellungen” auf S. 35 sowie “[Mate-
rial] tab” in der Online-Hilfe des Treibers.

Ist der Gravierstift abgenutzt?

Mit einem abgenutzten Stift erzielt man in der Regel
keine ansprechenden Ergebnisse mehr. Wechseln Sie
den Stift also aus. Siehe “Wartung des Kopfs und der
Gravierstifte” auf S. 38.

Das Bild ist immer an derselben Stelle zu hell.

Bei Verwendung einer Kopfkappe

Wenn das Bild immer an derselben Stelle zu blass ist,
wird der Kopf an der betreffenden Stelle wahrschein-
lich zu stark angehoben. Schauen Sie nach, ob der
richtige Materialtyp gewahlt wurde und versuchen
Sie es eventuell mit einem anderen Materialtyp. Be-
denken Sie aulerdem, dass Fotos so komplex sind,
dass auf runden Oberflichen in der Regel Qualittss-
chwankungen auftreten.

Siehe “Vorbereiten des Werkstiicks” auf S. 14.

Wenn keine Kopfkappe verwendet wird

Wenn die Bilder immer vorne rechts (oder an einer
anderen Stelle) zu hell sind, miissen Sie den Tisch ge-
ringfiigig neigen.

Das funktioniert aber nur, wenn die Schwankungen
weder auf die Bilddaten selbst, noch auf Uneben-
heiten des Materials zuriickzufiihren sind. Prinzi-
piell sollten Sie so oft wie moglich eine Kopfkappe
verwenden.

Siehe “Kopfkappen” auf S. 14.

Arbeitsweise

(D Installieren Sie die Haftfolie und legen Sie ein Stiick
des fiir Testzwecke beiliegenden Materials in die Mit-
te des Arbeitstischs.

Wenn Sie das beiliegende Werkstiick bereits ande-
rweitig verwendet haben, miissen Sie ein neues ein-
legen. Dieses muss breiter sein als 60mm, und die
Unebenbheiten diirfen maximal 0,05mm betragen.
Siehe “Einlegen von Material mit der Haftfolie” auf
S. 16.

(@ Rufen Sie den [Drucker]-Ordner auf. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf [Roland MPX-80], um das
METAZA-Treiberfenster zu 6ffnen.

Klicken Sie auf [Printing Preferences].
(@ Klicken Sie auf das [Option]-Register.
(@ Klicken Sie auf [Test print].

Es wird ein Testmuster graviert.

(5 Notieren Sie sich anhand der Rasterlinien die Stellen,
an denen das Testmuster nicht optimal graviert wur-
de. Achten Sie besonders darauf, wo genau die Proble-
me auftreten (vorne, hinten usw.).

Hinten

20=

15=

Links Rechts

15=

20
Vorderseite
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(8 Markieren Sie das “Correct slope”-Kistchen und ge-
ben Sie die notierten Werte ein:

%" Roland MPX-80 Properties

| ﬂ M aterial || ﬂ Image Eorrecti0n| ﬂ Opticn

Carrect slope
Corect slope Back
Lei = Right
i Frant =

2 i Test print

Das Objekt wird nicht an der gewiinschten Stelle
graviert
Wahrscheinlich stimmt der Mittelpunkt des Arbeits-
tischs nicht mit dem Ursprung des Gravierauftrags
iiberein.
Korrigieren Sie den Versatz zwischen dem Raster-
mittelpunkt und dem Ursprung des Gravierauftrags.
Siehe “Andern des Ursprungs” auf S. 41.

6-2 Transport des Gerats

Vor dem Transport des Gerits miissen Sie wieder die
Transporthalterung anbringen. Wenn Sie das Gerit
ohne Halterungen transportieren, werden eventuell
interne Bauteile beschidigt.

(@ Schalten Sie das Geriit ein.
Siehe “Einschalten” auf S. 12.

@ Offnen Sie die Haube.

[

Kopfkappe/
(® Lésen Sie die Handschraube.

Handschraube

(® Driicken Sie die Netz-/Transporttaste.
Der Arbeitstisch und der Kopf bewegen sich jetzt zu
einer Position, an der die Spitze der Kappe die Tisch-
mitte beriihrt.

(@ Schalten Sie das Geriit aus.
Losen Sie das Netz- und USB-Kabel.
Siehe “Ausschalten des Gerits” auf S. 12.
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Bringen Sie die Halterungen wie in der Abbildung gezeigt an.

Halterung “B”

Heben Sie den
Kopf leicht an.

Halterung “A”

(@ Schliefen Sie die Haube.
Legen Sie das Gerit wieder in den Lieferkarton.

Heben Sie die Handschraube an und dre-
hen Sie sie fest.

Heben Sie die Handschraube behutsam an,
bis sie die Kopfeinheit beriihrt. Ziehen Sie
sie danach noch weiter hoch, bis sie sich
nicht mehr bewegt und drehen Sie sie fest.
Uberpriifen Sie, ob die Kopfeinheit tatsi-
chlich festsitzt.
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6-3 Lebensdauer des Kopfes 6-4 Typen- und andere Hinweis-

Der Kopf dieses Gerits ist ein Gebrauchsgegenstand. schilder
In der Regel kann man damit bis zu 3600 Objekte
gravieren — sofern folgende Bedingungen erfullt
sind.

Gebrauchsbedingungen
+ Verwendetes Material: MD-NI (vernickelte Platte
von Roland)
+ Druckgebiet: 30 mm x 23 mm
+ Druckmodus: Photo
+ Druckdichte: 35% (25.000 Punkte je Platte)

4 A

Seriennummer

Diese benétigen Sie, wenn Sie Wartungsarbeiten,
Reparaturen oder Hilfestellung in Anspruch nehmen
mochten. Entfernen Sie diesen Aufkleber niemals
und sorgen Sie dafir, dass er leserlich bleibt.

Netzanforderungen

SchlieBen Sie das Gerat nur an eine Steckdose an,
welche die hier erwahnten Anforderungen (Span-
nung, Netzfrequenz und Stromstarke) erfllt.

\. J

Netzanforderungen
Schlie3en Sie das Gerat nur an eine
Steckdose an, welche die hier erwahn-
ten Anforderungen (Spannung, Netzfre-
quenz und Stromstéarke) erfullt.
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7. Technische Daten der Haupteinheit

MPX-80

Zulassiges Material

Gold, Silber, Kupfer, Platin, Messing, Aluminium, Eisen, Edelstahl usw.
(Harte der Gravierflache nach Vickers [HV]: maximal 200.)

Zuldssiges Materialformat

Maximal 100mm (Breite) x 100mm (Hohe) x 40mm (Starke)
(Maximale Starke bei Verwendung der Schraubklemme: 20mm)

Druckgebiet

80mm x 80mm

Auflésung

529 dpi (High Resolution), 353 dpi (Photo), 265 dpi (Text), 1058 dpi (Vector)

Gravierrichtung

Uni- oder bidirektional
(Einstellbar im Windows-Treiber)

Druckgeschwindigkeit (Vorgabe)

50 mm/sec (Photo), 33 mm/sec (High Resolution/Text),
16 mm/sec (Vector)

Schnittstelle

USB (entspricht “Universal Serial Bus Revision 1.1")

Stromversorgung Beiliegendes Netzteil AC 100~240V + 10% 50/60Hz
Gerét DC19V 0,6 A
Leistungsaufnahme +15W

Gerauschpegel

Weniger als 70dB(A) (nach 1SO 7779)

Erforderliche Umgebungstemperatur

10~30°C

Zulassige Luftfeuchtigkeit

35~80% (ohne Kondensbildung)

AuBenabmessungen

264mm (B) x 325mm (T) x 217mm (H)

Gewicht

5,1kg

Abmessungen der Verpackung

350mm (B) x 440mm (T) x 370mm (H)

Gewicht inkl. Verpackung

7,0kg

Zubehor

Netzteil, Netzkabel, Material fur Testzwecke, USB-Kabel, CD-ROM, Bedienung-

sanleitungen

Systemanforderungen fiir die USB-Verbindung

Computer Rechner mit Windows Vista (32-Bit-Version), XP, 2000 und aktualisierte Rechner, auf denen urspriinglich Win-

dows 2000 installiert war.

USB-Kabel Verwenden Sie das beiliegende USB-Kabel.
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